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Moznosti pfipojeni WMS sluzby do Klienta v MarushkaDesignu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme moznosti pfipojeni a nékteré triky WMS sluzby v MarushkaDesignu.
Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.1.0 a nemusi tedy byt kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky C:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru WMSClient_CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvili provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborud do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt WMSClient_CZ.xml.

o Ozna¢ime formalni vrstvu Ortho zdatového skladu Praha Orthophoto, v
kontextovém menu vybereme Data — Nacti vse:

Datoveé zdroje / Formalni wrstwy 1 x

E|--(€\ Datove zdroje
l# KN WHMS51-1-1
l# KN WhMS51-3-0
B.ﬁ Praha Orthophoto
. (2] Orthophoto Praha

.# ﬁSDﬂd; : Formalnivrstey  »

gk RSDMerge [ Data v [ Nactivze
XML 4 Macti pohled
Export 3

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,,VSe*:

0% % 4 b [Zl&E T 32~ 1:13925

o Spustime lokalni webovy server:

&z @ =3 Ik
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3 Ukazka Dialogového okna

Obr 1: Nastaveni editoru symboliky u vrstvy CelakN 1.1.1

Vlastnosti objektd o x
2
B 2. Méritko, poradi, kresba -
FromScale 0
LoadingPolicy Add
LoadOrder 1
LoadRectangleExtent 0
B Symbology
DebugDraw
Fill Mot used
LayerOpacity
Line Not used =
[Brightress]-[Colorize]: [Contrast]:
Brightness 100
Colorize 255; 255; 0
Contrast -100
DrawingIrterpolation Mode
Drawing PielOfset Mode b
InvertCalor False
RasterOpacity I 100%
Transparency Type OneColor
TransparertFrom
Transparent Ta
Symbol Not used
Text Mot used
Use True
ToScale 1000000000 L
Raster

MNastaveni symbologie rastni

Obr 2: Ukazka chybové hladky v okné (funkce ShowErrorinimage)

Okno #0 Mé&ritko 1: 1236 ]

WilA'S Exception:
Invalid publish layer GID
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4 Strucény popis prikladu v MarushkaDesignu

V tomto projektu je pfipojeno celkem 5 datovych zdrojd WMS, jako podkladova mapa je pouzit
letecky snimek Prahy. Dale je zde pfipojen dvakrat stejny datovy zdroj KN, jednou prostfednictvim WMS
1.1.1, podruhé prostfednictvim WMS 1.3.0. Toto je z davodu ukazky odliSnosti obou verzi WMS. Dale
jsou pfipojeny opét dva stejné datové sklady, a to RSD, coz je kvli demonstraci rozdilu mezi politikou
nacitani formalnich vrstev Merge a Add.

Cilem tohoto tutorialu je ukazat rizné moznosti WMS pfipojeni z pozice klienta a naucit se nékteré
dal$i uzite¢né triky s WMS pfipojenim.

4.1.1 Moznosti nastaveni formalni vrstvy

Nize je uvedeno nastaveni vlastnosti jednotlivych formalnich vrstev, je zde uveden jen vybér
vlastnosti dulezitych pro zobrazovani vrstev pfipojenych prostfednictvim WMS. Jednotlivé polozky jsou
pro prehlednost rozfazeny do kategorii, stejné jak tomu je ve vlastnostech formalnich vrstev
v MarushkaDesignu.

Kategorie 2. Méritko, poradi, kresba

FromScale/ToScale — dolni, respektive horni mez méfitka pro zobrazovani formalni vrstvy,
vramci projektu je nutné pocitat stim, Ze neni mozné prekraCovat méfitko nastavené
ve vlastnostech WMS vrstvy (v souboru GetCapabilities), respektive to mozné je, ale vrstva
potom bud nevrati Zadna data, nebo vrati chybovou hlasku

Loading policy — strategie natahovani formalnich vrstev

1. Add - pfi odesilani dotazu na pfislusny WMS server pfi publikaci dochazi k odeslani
samostatného dotazu pro kazdou formaini vrstvu zvlast — pfi sloZitéjSich dotazech a také pfi
vétSim mnozZstvi formalnich vrstev je tato strategie ¢asové i vypocetné narocna. Tuto politiku si
vyzkousejte pfi naéteni dat z datového skladu RSD Merge pomoci Smaz a naéti podle strategie Eﬂ,
Pro sledovani odesilaného dotazu je potfeba mit zapnutou Ladici konzoli a funkci Trasovat vie
Na server je posilan za kazdou nactenou formalni vrstvu pravé jeden dotaz.

2. Merge - pfi odesilani dotazu na pfislusny WMS server pfi publikaci dochazi k odeslani pouze
jednoho dotazu pro vdechny spojené formalni vrstvy (v dotazu se do parametru LAYERS vlozZi
seznam vSech formélnich vrstev, respektive hodnot Name oddélenych &arkami). PFi pouZiti této
politiky ovSem nelze ménit symbologii dat - pfi slozitéjSich dotazech je timto zplsobem Setfen
jednak &as a také vypodetni vykon poé&itace. Takto jsou volany vrstvy v datovém skladu RSD
Merge, ve formalni vrstvé Spojené.

Tuto politiku si vyzkou$ejte pFi nadteni dat z datového skladu RSD Add pomoci Sma? a nadti
podle strategie &&] Na server je pro kazdou formalni vrstvu posilan jeden dotaz, coz si mlzete
oveéfit v Ladici konzoli, musite mit ovSem zapnutou funkci Trasovat vie .

3. Obdobné funkcionality jako politikou Merge Ize doséhnout i slou¢enim vice formalnich vrstev
do jedné, viz 4.2.2

LoadOrder — pofadi natazeni formalnich vrstev (priorita)

Symbology — moznost nastaveni symboliky pro jednotlivé vrstvy
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Kategorie 3. Vlastnosti dotazu

RequestimageFormat — pozadovany graficky format, ve kterém server vrati obraz mapy
(funguje jen pro webové sluzby)

1. PNG - format podporuje pruhlednost, je relativné usporny pro vektorovou kresbu, kazdy server
definuje tento format nepatrné jinak, nicméné se mizeme setkat s PNG, PNG8bit a PNG24bit

2. JPEG - je to komprimovany format, nepodporuje pruhlednost, je vhodny pfedevS§im pro
fotografie nebo ortofoto, v téchto pfipadech je usporny; pokud je pouzit na vektorovou kresbu,
bude mit z ddvodu komprese na vysledném obrazku ,rozostfené skvrny*

3. BMP — nekomprimovany format, velmi datové naro¢ny, ma barevnou hloubku 24 bit(, obrazky
v tomto formatu maji znaénou velikost, nepodporuje priihlednou kresbu a neni moc vhodny k
publikaci

4. GIF — pouziva neztratovou kompresi, ale mize obsahovat jen 256 barev, je vhodny zejména
pro vektorova data; dosahuje stejnych vysledkl jako PNG8bit, je to komeréni format a fada
server(l jej negeneruje spravné, z tohoto divodu je vhodnéjsi PNG

4.1.2 Moznosti nastaveni WMS zdroje

Nize je uvedeno nastaveni vlastnosti WMS zdroje, v tomto konkrétnim pfipadé je potfebné zminit

pouze kategorii 4. tohoto nastaveni. Jednotlivé polozky jsou pro pfehlednost fazeny do kategorii, stejné
jako ve vlastnostech WMS zdroje v MarushkaDesignu, navic jsou zde uvedeny odliSnosti verzi WMS
1.1.1a1.3.0.

Kategorie 4. Vlastnosti WMS zdroje

A) Spoleéné pro obé verze

RequestTransparentimage — pokud je jeho hodnota nastavena na "True", tak se do http dotazu
pfida parametr TRANSPARENT=True. V tomto pfipadé (pokud to implementuje) vraci obrazky na
prihledném pozadi. Samozfejmé musi byt téZ dotazovan format, ktery prthlednost umi (PNG,
GIF), pokud je zvolen format, ktery prahlednost neumi, dotaz na server mlze skoncit chybou,
popfipadé nepredpokladanym vysledkem.

ShowErrorinimage — server zobrazuje chybové hlasky v mapovém okné, viz ukazka Obr. 2.
TryTransformRemoteServer - pokud je nastavena u WMS zdroje transformace mezi rGznymi
soufadnicovymi systémy a server v seznamu GetCapabilities obsahuje EPSG shodné s tim, které
ma nastaveno klient a pokud je poloZka TryTransformRemoteServer nastavena na hodnotu
"True", vrati se obraz jiZ transformovany a Marushka ho nemusi znovu pfepoditavat (to totiz cely
proces zpomaluje a obraz je navic vice deformovany). Pfi pouziti tohoto parametru jsou
transformovany vSechny vrstvy datového skladu, proto pokud je potfeba nékteré vrstvy dané
WMS transformovat do jiného EPSG, tak je potfeba danou WMS pfipojit znovu jako novy datovy
sklad v jiné projekci.

Toto ma vyznam hlavné v pfipadé, Ze budeme projekt publikovat jako dalsi WMS. V tomto
pfipadé neni cilovy soufadnicovy systém pevné definovan tak jako u MarushkaHTML klienta, ale
definuje se v dotazu jako parametr SRS (tudiz server mize pfenechavat transformace na
vzdaleny server).

B) Pouze verze 1.3.0

TestWmsBboxBeforeRequest — pfed vyhodnocenim dotazu je Bbox (omezujici obdélnik)
porovnan s udaji v GetCapabilities, nékteré WMS totiz pfi opusténi nastaveného Bboxu
vyvolavaly komplikované chybové hlasky
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4.2.1 Pfebarveni symbologie vicebarevné formalni vrstvy WMS

Pokud nastane pfipad, Zze budeme mit vicebarevnou vrstvu pfipojenou prostfednictvim WMS zdroje a
budeme ji chtit zobrazit pouze jednou barvou, pouZijeme nasledujici postup:

1. Mame tedy formalni vrstvu CelaKN 1.1.1, ktera zobrazuje zakladni kresbu &ernou barvou, pfehledové
mapy fialovou, respektive zelenou barvou a v pravém dolnim rohu zobrazuje $edé logo CUZK 2010.

2. V nastaveni WMS zdroje, v kategorii 4. WMS Properties, nastavime poloZku
RequestTransparentimage na hodnotu "True", jinak bychom dostali obarveny &tverec.

3. U vrstvy CelaKN 1.1.1 zvolime ve Vlastnostech formalni vrstvy kategorii 2. Méfitko, poradi, kresba
polozku Symbology - Raster. Atribut Brightness zde nastavime na maximum (100), polozku Contrast
na minimum (-100), stejné jako na Obr. 1.

4. Tim pfipravime vrstvu tak, Ze je az na pruhledna mista kompletné bila, ktera se obarvuje nejlépe
(opa¢nym nastavenim Jasu by Sla nastavit i cela ¢erna, ale tu neni mozné prebarvit, protoZze ma
hodnotu 0 0 0 a pokud je provadéna jakakoliv operace na matici s vektorem barvy, tak je vysledek
vzdy stejny, tedy opét erna).

5. Dale nastavime atributu Colorize hodnotu RGB 255;255;0 pfimym vlozeni do pole vedle atributu,
respektive ARGB 255;255;255;0 pfi rozkliknuti palety barev.

6. Nyni jiz zbyva jen zvolit Smaz vSe # (to je potfebné, protoze jinak by se stéle naditala pavodni
vrstva), a nasledné zvolit Data / nacti pohled.

7. WMS vrstva by se jiz méla zobrazovat zvolenou (zlutou) barvou.

4.2.2 Spojeni vice formalnich vrstev do jedné

Pokud se stane, Ze potfebujeme spojit vice formalnich vrstev do jedné, provedeme to tak, ze
v daném datovém skladu WMS vytvofime novou formaini vrstvu. Do pole Name této formalni vrstvy
uvedeme vycet jednotlivych vrstev, které chceme spojit a oddélime je €arkou. Tato formalni vrstva se pak
pfi komunikaci se serverem chova stejné jako vrstvy nacitané pomoci politiky Merge, tzn., Ze je na server
odesilan pro v8echny spojené vrstvy vzdy jen jeden dotaz.

Na priklad takto spojenych vrstev se mlzete podivat v datovém skladu RSD Add, vrstva Spojené.
Zkuste si nagist tuto formalni vrstvu pomoci funkce Smaz a nadti podie strategie §iJ Proto, abyste vidéli
volany dotaz, musite mit zapnutou ladici konzolu a volbu Trasovat vse

Tento postup je mnohem vice pouZivany nez politika Merge, u které je dobré védét, co se pfi jejim
pouZiti opravdu déje. Pfi pouziti politiky Merge totiz neni mozné ménit symbologii dat, coz je v mnoha
pfipadech témé&r nevyhnutelné.
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