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1 Pruvodce testovacim projektem v MarushkaDesignu

1.1 Cil testovaciho projektu

Cilem testovaciho projektu v MarushkaDesignu je predvedeni funk&nosti a moznosti, které
MarushkaDesign nabizi. V testovacim projektu si ukdZzeme krok po kroku, jak vytvofit funkéni projekt
mapové kompozice a jakym zplsobem vytvofit webovou mapovou publikaci dat, ktera mame k dispozici.
Vysledkem bude interaktivni webova mapova kompozice v prostfedi Marushky, ktera bude obsahovat
zakladni pfehledku, bude umozfiovat zakladni prohlizeni dat, vkladani a editaci databazovych udaja.
Webova Marushka bude vtomto pfipadé umét zobrazovat informace o prvcich, bude je umét
zlokalizovat, bude umét kreslit nové grafické elementy a mazat uzivatelem nakreslené elementy z
datového skladu. K jednotlivym skupinam elementl bude zobrazovana legenda, samoziejmosti je i
moznost tisku do formatu PDF, PNG nebo na tiskarnu.

Hlavni datovy sklad bude ulozen v prostfedi SQLite, pro jehoz naplnéni nam poslouzi vykresy ESRI
shape files fiktivnich dat vodovodni sité, ktera byla zakreslena nad realnou katastralni mapou
katastralniho uzemi Pardubice - Pardubicky. Databazové prostifedi SQLite pfedpoklada mirné pokrocilou
uzivatelskou znalost jazyka SQL.

,Ostré projekty“ se od tohoto testovaciho mohou odliSovat — napf. pfi hlavnim databazovém zdroji
Oracle a vektorovych datech ve formatu wkb neni tfeba feSit komplikace souvisejici s omezenim ESRI
shape files, u kterych si musime poradit s problémy souvisejicimi napf. s burikami. V jiz existujicich GS
projektech mame k dispozici knihovny bunék, knihovny uzivatelskych styld apod., ale tim se pak
nemusime vibec zabyvat. Zakladni principy jsou ale v prostfedi ESRI shape files, které vétSina uzivatelu
dobre zn4, dobfe vysvétlitelné.

Pfedmétem tohoto navodu k vytvofeni projektu neni podrobny popis prostfedi MarushkaDesignu, ale
komplexni predstavé o funkcich a praci v prostfedi MarushkaDesignu se mizeme docist v manualu, ktery
je soucasti instala¢niho balicku MarushkaDesignu.

1.2 Soubory testovaciho projektu

Kromé jiz vytvofeného hlavniho souboru projekt.xml a databazového souboru
test project.db3 se ve slozce Tutorialu nachazi jesté dvé dalSi slozky: SHP a Soubory. Soubory
umisténé v téchto sloZkach vyuzijeme pfi samostatné tvorbé projektu. Ve slozce SHP jsou to zdrojovée
ESRI shape files a ve slozce Soubory jsou to pfedevSim dva xml soubory — Bunky.xml — knihovna
vektorovych bunék potfebna pro zobrazeni bunék z bodl ulozenych v shape files a NewWMS.xml —
podprojekt obsahuijici sloudené vrstvy katastralni mapy z wms zdroje CUZK. Déle jsou to soubory png
s podtrzitkem na zaCatku (budou slouzit jako rastrové burky pro vytvofeni legendy), soubory gif
zacinajici znaky ,rb_“ — rovnéz rastrové burky legendy a soubor pripojka.jpg, ktery nam poslouzi
jako vzorovy obrazek pfi praci s dokumenty. Nakonec je to jesSté soubor SQL_Create.sql, ktery obsahuje
zakladaci skripty nutné k vytvofeni potfebnych databazovych tabulek.

1.3 Otevreni vytvoreného projektu

Projekt si ulozime do slozky C:MarushkaExamples\Tutorial\, po spusténi MarushkaDesignu (v
systémech Windows Vista a vysSich je vhodné soubor MarushkaDesign.exe ,spoustét jako spravce” kvl
zapisim logu do systémové slozky Program Files) otevieme projekt — soubor -
C:\MarushkaExamples\Tutorial\projekt.xml. V otevieném projektu si sami mizeme vyzkouSet funkce,
které jsou vtomto projektu vytvofeny a které si nasledné vyzkouSime v prostfedi MarushkaDesignu
vytvorit.
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e Otevieni projektu:

Soubor | Edituj  Kresli  Zmén  Mast

MNowy Ctri+M
| Oteviit projekt Ctrl+0
Ulaz projekt Ctrl+5

Uloz projekt jake  Ctrl+Shift+5

Konec Ctrl+Q

e Ze slozky MarushkaExamples\Tutorial si otevieme soubor projekt.xml:

)% | <« Marushkaexamples » Tutorial » + [ é3 [l Prohiedat: Tutorial o]

Usporadat « Nova slozka 53 » [0 @

L SHP
.. Soubory
| projekt |

Nazev souboru: projekt ~ | XML Files (*ami) -|

[ Oteviit |v] [ Storne ]

Po otevreni projektu se nam nactou veSkera data v ném uloZzena. Objevi se nam vSechny Datové

zdroje obsaZzené v naSem projektu. Pro okamZité zobrazeni dat v ném obsaZenych je vhodny nasledujici
postup:

e V Datovych zdrojich vybereme ze zdroje SQLite vrstvu ,V_TRASA rad”, ktera se po kliknuti

levym tlacitkem mysSi zvyrazni, a pravym tlaCitkem zobrazime kontextové menu, z néhoz
vybereme ,Data — Nacti vie“.
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Datové zdroje / Formalni vrstvy T x
El"ﬁ%‘ Datove zdroje

&+-f ESRIshape

----- 5 Internal

=5 SQLite (WKB)

..... ] V_HYDRANT

----- |1 V_TRASA pripojka

..... Ij V_TRASA pripojka thema

..... |1 V_TRASA pripojka uziv

----- S V_UPRIP Formalnivrstvy

----- L] V.UPRIP el pata b Nactivie

S E:ﬂ?;fm XML b Nati pohled
o WMS1-1-1 Export '

Marushka bude nékolik okamzikl pracovat za nés a zobrazi vSechny prvky, které jsou uloZeny ve
formalni vrstvé V_TRASA rad. V pfipadé, Ze nic nevidime, tak Marushka zobrazila data mimo viditelnou
oblast zobrazeného mapového okna.

e Zobrazeni vSech dat v mapovém okné provedeme pomoci kliknuti levého tlaCitka mysi na
ikonu zobrazenou na nasledujicim obrazku a dostaneme zhruba pfislusny vyfez dat:

Okno #0 Méfitko 1: 7319 l - X

0% & 4 b $g;~v1:?319
se

Diky takto definovanému vyfezu mapového okna si miZzeme data zobrazit i v lokalnim WEB serveru
v prostifedi MarushkaDesignu.

e Lokalni WEB server spustime zvyraznénou ikonou (z panelu nastroji Vrstvy a graficka
data):

e e - B _sﬁllzl & @R[ Auto [] Pouzekresba @ i)

{Spust’ lokalni WEB server s nahledem projektu ]

4. ‘@' geovar



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

e Po spusténi lokalniho WEB serveru dostaneme nésledujici obrazek:

X

Okno #0 M&fitka 1: 6 787 / Lokalni WEB server ]

[http:/‘h 0.101.0.158:21574/Marushk aService/default. aspx?Themel d=11 |

e -projekt vl

Spojil
17851

X: -645845932.4 Y: -1061665068.3 “2
| WGS-84: 50°01'55.34"N, 15°47'51.46"E

99BIo}U|

@ CUZK 2010

@eysniep
/(F |
J|sery

1:5576

[ ———— e
| LellCaRdEd T 5 e o o

E

Nasleduje ukazka celého prostfedi MarushkaDesignu s otevienym projektem a nahledem v lokalnim
WEB serveru:

‘@' geovap 5.
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Nyni uz zdleZi jenom na nas, jak moc si budeme hrat s vytvofenym projektem a sami budeme
zkoumat existujici moznosti. V nasledujicich kapitolach si uz ukazeme, jak tento projekt vytvofime sami.

” Wenk  Twdh Niboge  Masteveni  Ooaplisci  Mosubes  Mae Mesu Sestng:

FURERDr FIRV A [T Powshiests 4 T 30 Patahn Defiidnibed  + Flawsts 000 B R DDA QR
7 Datiove elioje 1 ;i v X | OnesOMEMEL 331 ) Lokak welnerver |
N @m Accabont 215 . P -

] v.ueRp

) V_UPRIP copy

J V.2AvER ! 1 -BA10T 22 Y 061083 2¢

J v | < g WOSS& SPOT4S. N A et
=& skl \

) Calat

\

WIS Vodavodni s
v HYoRaT
2] VTRASA gripajes

] V_TRASA pripoges uawy b — — | b LD Teme
) V_TRASA rea § Ladic: komccle | - x o VHN
S AT IO -3 M & V_UPRE 2
4 e FEET) ] e
V_LZEL fource-load layer | oV uzav -
=1 e ;Jndwodmmtyd.m Blessage prenledca kaz_pracs, dalel p sepy, hzsnics pazcel sbrsay percel pascelsi ciela,| E—CT e —

] V_TRASA pripajs thema

Ll ™ ol ™| 3

T Xw 544078 {7 [«1peIMLE [, Vybeioor 5 posaten Famiiai witva)

p
_6- ©' gGeovap



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

2 Datova struktura a slozeni projektu

Hlavnim nositelem datové struktury projektu jsou:

1) Zjednodusena fiktivni data vodovodni sité zakreslena nad redlnou katastralni mapou (ze
zdrojovych ESRI shape files budou naimportovana do databazového datového skladu SQLite).

2) Verejna wms sluzba z CUZK, umozZiujici zobrazeni katastralni mapy pod vektorovymi daty
vodovodni sité.

2.1 Popis datového modelu vodovodni sité

Vodovodni sit se v naSem pfipadé sklada z liniovych objekti trasy vodovodni sité (fadl a pfipojek),
definujici priibéh nasi inzenyrské sité. Dal$i vektorova data tvofi bunky zafizeni, které se na trase
vodovodni sité vyskytuji. Jsou to fiktivni uzly v kfizeni vice fadl nebo Ffadem s pFipojkou, hydranty a
predevsim ukonceni pripojek, které jsou v naSem pripadé i nositeli negrafickych udaju o zakaznikovi. Ve
vysledné mapové publikaci nejsou zobrazovany uzavéry na pripojkach (pfip. fadech).

‘@' GeovaP -7-
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3 Vytvoreni datové struktury v SQL.ite

Jako zdrojova data mame k dispozici soubory ESRI shape files. Prace s daty v takto ulozeném
datovém skladu by ve webové publikaci byla znacné omezena a nebylo by mozné vyuzit databazovych
vlastnosti jednotlivych elementd, proto je vhodné si tento zdroj prevést do databazové datové struktury.
Pro jednoduchost, u€elnost a proto, Ze toto feSeni je dostupné kazdému uzivateli, jsme zvolili databazové
prostfedi SQLite, které je plné oteviené. Databazova struktura prostfedi SQLite je souborového
charakteru, je tedy velmi snadno prenositelna mezi rlznymi pocitacovymi stanicemi. Pro spravu
databazovych entit  jsme zvolili databazového klienta SQLite Expert Personal
(http://www.sqliteexpert.com/download.html). Jedna se o plné dostacujiciho SQL managera, prace v ném
je pomérné intuitivni, nicméné pro praci mimo rozsah naseho tutorialu vyZaduje znalosti jazyka SQL.

3.1 Vytvoreni databaze

Novou databazi v prostfedi klienta SQLite Expert Personal vytvofime pomoci polozky menu File —

New database. Zobrazi se nam dialogové okno s vlastnostmi vytvarené databaze. Pomoci tla¢itka [J
vybereme cestu a nazev k novému databazovému souboru, ostatni vlastnosti ponechame beze zmény.

Database Creation Properties.

|

Database File: E;\—Marushkaexamples\Tutorial\test_project.db3

Database Alias: |test_projecﬂ

Encoding: T UTF-8

Page Size: 11024

Auto Vacuum: 0

3.2 Zakladaci skripty databazovych tabulek

Kazda graficka tabulka se sklada z nékolika povinnych sloupcu a k této tabulce navic musi existovat
tabulka virtualni pro prostorovou indexaci. VSechny tabulky maji podobnou strukturu, musi obsahovat
sloupce ID, GEOM, XMIN, YMIN, XMAX, YMAX. Dal§i sloupce vytvofenych tabulek slouzi pro potfeby
naseho vytvareného projektu. Vyznam sloupcl v jednotlivych tabulkach, které nejsou povinné z hlediska
struktury jakéhokoliv GS projektu, budou vysvétleny pozdéji pfi samotné konfiguraci projektu.

Jedina negraficka tabulka, kterou v naSem pfipadé pouZijeme, je tabulka ,demo_doc®. Jde o tabulku
dokumentt, ve které budou ulozeny jakékoliv soubory nélezejici konkrétnim grafickym elementdm.

Zakladaci skripty ke vSem potfebnym tabulkdm muzeme najit v souboru SQL Create.sql, ktery
nalezneme v bali¢ku Tutorialu ve slozce Soubory. Text v ném obsazeny postaci zkopirovat do schranky,
vlozit do SQLite expert manageru a spustit tlacitkem Execute SQL:

.8- @' GeovaP
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| ds Dotabase | 5 sox | oate ) Dwsgn, | cox.
1 CREATE TABLE "V _HYDRANT™ (":id" INTEGER PRIMARY KEY NOT NWLL , “geow™ BLOB , "xmin™ FLOAT NOT WULL , "ymin" FLOAT HOT &
2

3 CREATE TRIGGER [INSERT_ITEM_V_MYDRANT)

4 AFTER INSERT

S 0N [V_HYDRANT]

S FOR EACH ROW

7 BEGIN

g INSERY INTYO V_MYDEANTSPATINDEX (1id, xmin,xmax,ymin, ymax) VALUES (new. rowid, new, Xmin, Iew . Xomex , Rew , Ymin, new . ysax| ;
9 END,

10

11 CREAYE TYRIGGER (DELETE_IVEM V_HEYDRANT]

12 AFTER DELETE

13 O (V_MYDRANT)

14 FOR EACK ROW

15 BEGIN

16 delete from UV _HVDRANTIPATINIEX where old. id«V HYDRANTSPATINDEX. id;

17 EMo;

18

19 CREATE TRIGGER [UFDATE_ITEM V_EVDRANT)

20 AFTER UPDATE OF [geow], [xmin], [ymin), [xmax], [ymax]

21 oK {V_BYDRANT)

22 FOR EACH ROW

23 BEGIN

29 delete from V HYDRANTSPATINDEX where old.1d=V _HYDRANTSPATINDEX.:d:

25 INSERT INTO V HYDRANTSPATINDEXL (1d,xmin, xmax, yein, yeax)VALUES (new.rovld, new. xmln, ew. osax, Rew . yoin, new. yeax|

25 END

2?

23 CREATE VIRTUAL TABLE V_MYDRANTSFATINDEX USING ctree |3d, xmin, Xmax, ymin, yoax) s

R e G S LT DX PO ot - 317 A Bt RSB it MR,
< >

. (E bzmng_ o

3.2.1 Grafické tabulky
Hydrant

CREATE TABLE "V_HYDRANT" ("id" INTEGER PRIMARY KEY NOT NULL , "geom" BLOB ,
"xmin" FLOAT NOT NULL , "ymin" FLOAT NOT NULL , "xmax" FLOAT NOT NULL ,
"ymax" FLOAT NOT NULL, "rc" VARCHAR (255), "angle’ float);
CREATE TRIGGER [INSERT_ITEM_V_HYDRANT]
AFTER INSERT
ON [V_HYDRANT]
FOR EACH ROW
BEGIN
INSERT INTO V_HYDRANTSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE TRIGGER [DELETE ITEM V HYDRANT]

AFTER DELETE

ON [V_HYDRANT]

FOR EACH ROW

BEGIN

delete from V_HYDRANTSPATINDEX where old.id=V HYDRANTSPATINDEX.id;
END;

CREATE TRIGGER [UPDATE_ITEM_V_HYDRANT]
AFTER UPDATE OF [geom], [xmin], [ymin], [xmax], [ymax]
ON [V_HYDRANT]
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from V_HYDRANTSPATINDEX where Old.id=V_HYDRANTSPATINDEX.id;
INSERT INTO V_HYDRANTSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

@' gGeovap 9.
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CREATE VIRTUAL TABLE V_HYDRANTSPATINDEX USING rtree (id, xmin, xmax, ymin, ymax) ;

Ukonceni pripojky

CREATE TABLE "V _UPRIP" ("id" INTEGER PRIMARY KEY NOT NULL , "geom" BLOB ,
"xmin" FLOAT NOT NULL , "ymin" FLOAT NOT NULL , "xmax" FLOAT NOT NULL ,
"ymax" FLOAT NOT NULL, "rc" VARCHAR(255), "jmeno’ text, "prijmeni’ text,

‘mesto’ text, ‘userdraw  INTEGER);

CREATE TRIGGER [INSERT_ITEM_V_UPRIP]
AFTER INSERT
ON [V_UPRIP]
FOR EACH ROW
BEGIN
INSERT INTO V_UPRIPSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE TRIGGER [DELETE ITEM V UPRIP]

AFTER DELETE

ON [V_UPRIP]

FOR EACH ROW

BEGIN

delete from V_UPRIPSPATINDEX where old.id=V_UPRIPSPATINDEX.id;
END;

CREATE TRIGGER [UPDATE ITEM V UPRIP]
AFTER UPDATE OF [geom], [xmin], [ymin], [xmax], [ymax]
ON [V_UPRIP]
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from V_UPRIPSPATINDEX where old.id=V_UPRIPSPATINDEX.id;
INSERT INTO V_UPRIPSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE VIRTUAL TABLE V_UPRIPSPATINDEX USING rtree (id,xmin, xmax, ymin, ymax) ;

Uzaveér
CREATE TABLE "V _UZAVER" ("id" INTEGER PRIMARY KEY NOT NULL , "geom" BLOB ,
"xmin" FLOAT NOT NULL , "ymin" FLOAT NOT NULL , "xmax" FLOAT NOT NULL ,

"ymax" FLOAT NOT NULL, "rc" VARCHAR (255));

CREATE TRIGGER [INSERT ITEM V UZAVER]
AFTER INSERT
ON [V_UZAVER]
FOR EACH ROW
BEGIN
INSERT INTO V_UZAVERSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE TRIGGER [DELETE ITEM V UZAVER]
AFTER DELETE
ON [V_UZAVER]
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FOR EACH ROW

BEGIN

delete from V_UZAVERSPATINDEX where old.id=V_UZAVERSPATINDEX.id;
END;

CREATE TRIGGER [UPDATE_ITEM_V_UZAVER]
AFTER UPDATE OF [geom], [xmin], [ymin], [xmax], [ymax]
ON [V_UZAVER]
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from V_UZAVERSPATINDEX where old.id=V_UZAVERSPATINDEX.id;
INSERT INTO V_UZAVERSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE VIRTUAL TABLE V_UZAVERSPATINDEX USING rtree (id, xmin, xmax, ymin, ymax) ;

Fiktivni uzel
CREATE TABLE "V _UZEL" ("id" INTEGER PRIMARY KEY NOT NULL , "geom" BLOB ,
"xmin" FLOAT NOT NULL , "ymin" FLOAT NOT NULL , "xmax" FLOAT NOT NULL ,

"ymax" FLOAT NOT NULL, "rc" VARCHAR (255));

CREATE TRIGGER [INSERT ITEM V UZEL]
AFTER INSERT
ON [V _UZEL]
FOR EACH ROW
BEGIN
INSERT INTO V_UZELSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE TRIGGER [DELETE ITEM V UZEL]

AFTER DELETE

ON [V_UZEL]

FOR EACH ROW

BEGIN

delete from V_UZELSPATINDEX where old.id=V UZELSPATINDEX.id;
END;

CREATE TRIGGER [UPDATE_ITEM_V_UZEL]
AFTER UPDATE OF [geom], [xmin], [ymin], [xmax], [ymax]
ON [V_UZEL]
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from V _UZELSPATINDEX where old.id=V _UZELSPATINDEX.id;
INSERT INTO V_UZELSPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE VIRTUAL TABLE V _UZELSPATINDEX USING rtree(id,xmin,xmax, ymin, ymax);

Trasa

CREATE TABLE [V _TRASA] (
[id] INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY,
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[ ] BLOB,

[ ] FLOAT NOT NULL,
[ymin] FLOAT NOT NULL,
[ ] FLOAT NOT NULL,
[ymax] FLOAT NOT NULL,
[rc] VARCHAR (255),
[Datum vystavby] DATE,
[dim prip] INTEGER,
[zakazka] integer,
[userdraw] INTEGER) ;

CREATE TRIGGER [INSERT_ITEM_V_TRASA]
AFTER INSERT
ON [V_TRASA]
FOR EACH ROW
BEGIN
INSERT INTO V_TRASASPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE TRIGGER [DELETE ITEM V_ TRASA]

AFTER DELETE

ON [V_TRASA]

FOR EACH ROW

BEGIN

delete from V_TRASASPATINDEX where old.id=V_TRASASPATINDEX.id;
END;

CREATE TRIGGER [UPDATE ITEM V TRASA]
AFTER UPDATE OF [geom], [xmin], [ymin], [xmax], [ymax]
ON [V_TRASA]
FOR EACH ROW
BEGIN
delete from V_TRASASPATINDEX where old.id=V_TRASASPATINDEX.id;
INSERT INTO V_TRASASPATINDEX
(id, xmin, xmax, ymin, ymax) VALUES (new.rowid, new.xmin, new.xmax, new.ymin, new.ymax)

END;

CREATE VIRTUAL TABLE V_TRASASPATINDEX USING rtree (id,xmin, xmax, ymin, ymax) ;

3.2.2 Tabulka dokumentt

CREATE TABLE "demo doc" ("ID" INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
BLOB_TYPE VARCHAR (50),LABEL TEXT,BIRTH DATE DATETIME, DOC
BLOB, ID GRAPHICS ELEMENT INTEGER, “STRING ID" varchar(256));

CREATE TRIGGER demo doc insert date AFTER INSERT ON demo doc
BEGIN

UPDATE demo_doc SET BIRTH_DATE = DATETIME ('NOW") WHERE rowid = new.rowid;
UPDATE demo_doc SET STRING ID = 'ID'||new.rowid WHERE rowid = new.rowid;
END;

Po uspésném vytvoreni vSech tabulek jsme pfipraveni prejit k dalSimu kroku, a to k samotnému
importu dat do datového skladu.
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4 U

¢ime Marushku cCist a psat

Abychom mohli ¢ist z databazového datového skladu, musime nejprve data ze zdrojovych ESRI

shape f

iles zapsat do databaze.

V naSem novém projektu vidime v tuto chvili pouze prazdné prostfedi MarushkaDesignu, které muze
vypadat takto (zalezi na individualni uzivatelové konfiguraci, jak si okna uspofada — vice o ovladani a

Soubor

praci v prostfedi MarushkaDesignu se mGzeme docist v manualu):

i UNTITLED _ Manushiabesgn 4 00 TN A ..

B TAATRRR FEORT b DD @ R Ao [ Pourekesba

Moduly  Hlavni menu nastaveni

Edituj Kresli Zmén Nastroje  Nastaveni O aplikaci

Okno #0 Méfitko 1: 7 626 | v X

= o
48" Datové zdroje

[] Zobraz bez /*...*/ komentéit ey 3
3 b X

~~[C] % Dlazdice I J - 2 I
-] oy Prehledka -3 Dotazy
]

0| % x4 P 2REAE HR-1T626

ERES |

| I@ Knihovna do... [@ Knihovna bu...
[ %= |-c4632a.302 | v=-1061365_c67 | [I,,] Vybrano:1 polozek (Vrstvy). 5

4.1

Pripojeni datovych zdroju

e Pfipojime prvni datovy zdroj a tim budou data z ESRI shape files (kontextové menu
vyvolame pravym tlaCitkem mysi na Datovych zdrojich):

Datové zdroje [ Formalni vrstvy X
-----

| Pipoj datovy zdroj |

Projekt »

e Objevi se nam dialogové okno umozrujici vybér jednotlivych shape filG, které muzeme
pfipojovat jednotlivé nebo hromadné& pomoci standardnich klaves pro multiselect (CTRL
nebo SHIFT + levé tladitko mysi):

o A
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ok ey DI &

| =-[_] GSFrameWork

' (] Databaze

&7 Intemi

EIE:l Soubar

-] Bertley DGN7

C\Marushkaexamples\ Tutorial\SHP

B rydrart_prt.shp
D v_trasa_lin.shp
D v_uprip_prt.shp

D v_uzaver_prt shp
D v_uzel_prt shp

] Bertley DGN8
- ESRI shape
- Geovap WKB
- Gls Poirt cloud
- OGC GML32
Iﬁ Referenced raster
@ Topografix GPX,
"7 Wrddlend datahdze

[¥] Uloz parametry pipojeni
Prozlkoumej vrstvy

J{

| oK 7niE

e Po kliknuti na tlac¢itko OK se zméni okno Datovych zdroju, ve kterém nam pfibyla polozka
ESRI shape s péti uzly:

Datové zdroje / Formalnivrstvy | v X
B@ ESRI shape
|j v_hydrant_pnt
ij v_traza_lin
|_] v_uprip_pnt
|j w_uzaver_pnt
|j v_uzel_pnt

e Takto pfipravena data potfebujeme v tuto chvili zapsat do databazového datového skladu.
Pfipojime si tedy uz nami vytvofenou SQLite databazi. Opét pfes kontextové menu
Datovych zdroji pfidame dal$i datovy zdroj, tentokrat Databazi — SQLite (WKB). Do pole
hodnota doplnime cestu k nasi databazi:

[T

=27 GSFrameWork

2-[_J Databdze

: Microsoft SQL server (geometry)
Microsoft SQL server (WHB)
Oracle (WHKE)

Oracle SDO

Oracle with ODAC (WEB)
PostgreSgl

SQGLite (WKE)

(-3 Intemi

f-(23 Soubor

(- Vzdalend databaze

-1 Weh man service il

Jméno

Hodnota

m

CAMamnushkaexamples\ Tutorial'test_project db3

UloZ parametry pripojeni
Prozicoumej vrstvy

Lok ]

mE | Datovy zdroj (IP. DB alias. soubor._.)

e Po potvrzeni tlacitkem OK se nam objevi dialogové okno pro zadani zdrojové kartografické
projekce. Jako zdrojovy soufadny systém zvolime S-JTSK v jednotkach milimetre. Projekci
ponechame beze zmény: EPSG: 102067.
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g e DI &

Kartograficks |
Zdroj Kliert
[sTSK IMENES

Dostupné projekce Dostupné proje
|EPSG 102067 =] | [EPsG:102067

IS-JTSK.-‘ Kroval East Morth v] S-JTSK / Krovak East North
Smér 1. soufadnice | Vychod . Smér 1. soufadnice | Vychod

Smér 2. soufadnice | Sever

Typ transformace

@ Kartograficks | ok || zs |

Potvrdime tlacitkem OK a v Datovych zdrojich vidime okamzité dal$i zménu v tom, Ze se nam
objevila dalsi vétev — tentokrat SQLite (WKB) opét s péti uzly.

4.2 Import dat z ESRI shape files do SQLite

Pro samotny import do jakéhokoliv jiného datového skladu je nutna existence pfislusnych fyzickych
vrstev, do kterych budou zdrojova data sméfovat. Fyzické vrstvy vytvofime v cilovém datovém zdroji.

Pfepneme se do okna Fyzickych vrstev a v datovém zdroji SQLite (WKB) postupné vytvofime vSech
pét fyzickych vrstev, které budeme potfebovat. Kontextové menu pro vytvofeni nové fyzické vrstvy
vyvolame opét pravym tlacitkem mysi na datovém zdroiji:

Fyzické vrstuy / NaZtené tabulky | - X

=+VIEE Fyzické vrstvy klienta
@ ESRI shape

| Vrstwy s ” Mova vsrtva
Prvky 4 Odstran viechny vrstvy
Export 2
Databaze »

V dialogovém okné pro nazev vrstvy napiSeme jméno prvni fyzické vrstvy (nazev databazové
tabulky, do které budou data sméfovat). Tento postup opakujeme celkem pétkrat, pro kazdou
databazovou tabulku zvlast. Seznam fyzickych vrstev pak bude vypadat takto:

Fyzické vrstvy / Nattené tabulky |~ X

=¥]eE Fyzické vrstvy klienta
@i ESRI shape
2 @A
L[V V_HYDRANT

1 v_TRASA
[ V_UPRIP
[ v_UZAVER
LW vouzEL

o A
‘@' geovar -15-



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

Do takto vytvofenych vrstev uz miazou sméfovat nase data. Vzhledem k tomu, Ze data v ESRI shape
files obsahuiji i atributy, které budeme chtit vyuzivat, tak je nutné zajistit, aby se i tyto atributy dostaly do
databazového datového skladu. Ke vSem formalnim vrstvam z datového skladu ESRI shape je potfeba
doplnit atributy ve vlastnostech kazdé vrstvy. U vSech vrstev budeme vyzadovat atribut rc, ktery tedy
muUzeme ve vlastnostech vyplnit hromadné:

Datové zdroje / Formalni vrstvy L # Vlastnosti objekti ¥ X
B--«%" Datové zdroje s ‘r"‘.|r ‘ :I
=i ESRI shape O 1. Identifikace a popis(y) z
Description b
Gld
Mame
SymbMame
: B 2. Mé&fitko, poradi, kresba
FromScale 0
S LoadingPalicy Add
LoadCrder 0 =
LoadRectangleBdtent 0
Symbalogy
ToScale 1000000000
E 3. Viastnosti dotazu
RemovefttibutesOns Falze
RegquestimageFormat image/png
StandByFormLayerGic —
E 4. Viastnosti databdzové vrstvy
re 2
DbGroupByClause
DBWhereClause
GeomColumn GEOM
GeometryAagr i
(T . n

Ze dvou formalnich vrstev (v_hydrant_pnt, a v_uprip_pnt) budeme potfebovat jesté dalsi atributy.
Zménu provedeme u kazdé formaini vrstvy zvlast. Ve formalni vrstvé v_hydrant_pnt potfebujeme atribut
angle. Pfidani provedeme v dialogovém okné vlastnosti k dané vrstvé — DBColumnsToClient. Klavesou
F5 pretahneme pozadovany atribut:
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id

1wl
linestyle
lineweight
colorindesx
rgb
cellname

rc

Datové zdroje / Formalni vrsboy ¥ X ~ Vlastnosti objeltid ¥ X
(= {5‘ Datoveé zdraoje ‘E.L | _——-I
EI Eili ESRI shape B 1. identifikace a popis(y) -
J Description v_hydrant_pnt ¥
| ] w_trasa_lin Gid GARDIDGE43
Ij v_uprip_pnt MName v_hydrant_pnt_shp
| ] v_uzaver_pnt S'J"T"bf'lf'me —
i d w_uzel_pnt = ?r;rg::ﬂ'ml'uhm
B ﬂ SQLite (WKE) LoadingPolicy Add
] V_HYDRANT LoadOrdsr 0 =
- _] V_TRASA LoadRectangleExtert 0
|j V_UPRIP Symbaology
-] V_UZAVER ToScale 1000000000
-] V_UZEL B 3. Viastnosti dotazu
RemoveftibutesOnE False
RegquestimageFormat image/png
Stand By Form LayerGic =—
B 4. Vlastnosti databdazové vrstvy
DBColumnsToClient nc
DbGroup ByClause
DBWhereClause

Jrug

] [F5] kopinyj, nebo pretahni, nebo primo edituj

Obdobnym zplUsobem doplnime atributy jmeno, prijmeni a mesto u formalni vrstvy v_uprip_pnt.

Takto pfipravena data mizeme konecné zapsat do databazového datového skladu. V jednotlivych
formalnich vrstvach datového skladu ESRI shape vyvolame kontextové menu pravym tlacitkem mysi.

Fyzicke vrstvy / Nactené tabulky  Datové zdroje / Formalni vrstvy - X

El-'\%" Datové zdroje
- ESRI shape
Ij d il

|j v_trasa_lin
-] v_uprip_pnt

ij v_uzaver_pnt
-] v_uzel_pnt

5 ﬂ SQLite (WEKB)

-] V_HYDRANT

-] V_TRASA
-] V_UPRIP
-] V_UZAVER
-] V_UZEL

Formalni vrstvy  »

Data »
XML »
Export b | Ulozdo WKB soubord

| Ulo? do databaze

Nyni

odpovidajici fyzickou vrstvu databazového datového skladu:

potvrdime volbu UloZ do databaze. V nasledné otevieném dialogovém okné zvolime

@' gGeovAaP
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Vyber fyzickou vrstqu =

=-f SQLite (WKB)
0
. ] V_TRASA
.. _] V_UPRIP
... ] V_UZAVER
L] vouzeL

[ ok || somo |[ nNuw |

Po potvrzeni tlagitkem OK dostaneme otazku,
jestli chceme zachovat pavodni ID. Vzhledem ktomu, Ze prvky v ESRI shape files nepochazeji
z databaze, tak musime kliknout na tlacitko: ,Ne”. Nasledné probéhne import do databaze, jehoz stav
muzZeme sledovat ve stavovém fadku MarushkaDesignu:

] == |—646143?99 | T= |—l|:|61'?58493 | E;I Celkern 36 (77 prekifsec) z 1 wybranwch Formalnich wrstew,

Stejny postup nasledné aplikujeme pro vSechny zbyvajici formalni vrstvy z datového skladu ESRI
shape a vSechny tyto vrstvy tak zapiSeme do databazového datového skladu SQLite (WKB). Postup tedy
opakujeme pro vrstvy: v_trasa_lin, v_uprip_pnt, v_uzaver_pnt a v_uzel_pnt. Marushku jsme tak tedy
naudili ,psat do databaze.”

4.3 Zobrazeni dat v MarushkaDesignu z databazového datového zdroje

V databazovém datovém skladu SQLite ted mame pfipravena data k dalSimu pouziti. Ze zdroje
ESRI shape jsme neprebrali grafické atributy a tak se nau¢ime zménit grafickou symbologii dat a
nauc¢ime Marushku kreslit tak, jak nam to bude vyhovovat. Datovy zdroj ESRI shape v tuto chvili
definitivné opustime a dale budeme pracovat pouze s databazovym datovym zdrojem SQLite. Od této
chvile budeme pracovat pfedevsim s nasledujicimi ovladacimi prvky.

o Kontextové menu formaini vrstvy — Data — Nacti vSe, pfip. Nacti pohled (umozni nam nacist
data formalni vrstvy po zménach, které jsme provedli v projektu):

Formalni vrstwy

Data » Macti vie
AML + Macti pohled
Export b

e lkona Smaz vSe z panelu nastroju Nacti data (z vykresu odstrani vSechny fyzické vrstvy —
data, ktera byla nactena — tuto ikonu je nezbytné aktivovat po kazdé zméné formaini vrstvy
pred stazenim aktualnich dat, jinak by se v mapovém okné zména nijak neprojevila — plati,
ze zobrazeny budou pouze prvky, které je$té nejsou soucasti vykresu v mapovém okné):

m [] Auto [7] Pouze kresba
~ | Smaz vie

e lkona VSe z menu mapového okna slouzi pro zobrazeni vSech prvka ve fyzickych vrstvach
dostupnych v daném okamZiku ve vykresu mapového okna:

0% % 4 b BEE -1 an

Vie
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4.3.1 Zobrazeni liniovych elementt

Dvojici pfikaza Smaz vSe a Nacti vse, pfip. Nacti pohled si brzy osvojime a budeme je provadét
prakticky intuitivné po kazdé zméné ve formalni vrstvé a pro testovani funkénosti nové zmeény.
VyzkouSime si to na prikladu. Smazeme vSe a nacteme vSechna data z formaini vrstvy V_TRASA. Ve
vysledku vidime vS8echny prvky trasy v Sedivém provedeni, které se nam nelibi. Vodovodni sit budeme
chtit zobrazit modrou barvou, tloustky dvé. Zménime tedy symbologii ve vlastnosti formalni vrstvy
V_TRASA Symbology zobrazované vrstvy:

Datové zdroje / Formalni vrstwy - X ~ Vlastnosti objektd - X
E--«%‘ Datové zdroje ; :
=i ESRI shape B 2. M&fitko. porfadi, kresba -
=-k3 SQLite (WKE) FromScale 0
i ] V_HYDRANT LoadingPolicy Add
Ij LoadCrder 0 i
I_‘I V_UPRIP LoadRectangleExtent ]
.. ] v_uzAvER E‘
Py ugDraw 1
=L VUZEL Fill Not used =
LayerOpacity
Bl Line [Color].[Weight ]
LineRealWeight
LineWeight —2 | |
RabColor Il 0; 0; 255
Style
Ustyle
Raster Mot used
Symbol Mot used
Tead Not used
Use True
ToScale 1000000000 -
Symbology
Graficka symbolika pro tuto vrstvu.

Vysledek této zmény si mlzete okamzité prohlédnout uz znamou kombinaci dvou pfikazli ikony
Smaz v$e a volbou Nacti vSe z kontextového menu formaini vrstvy V_TRASA.

Uz jsme na projektu udélali pomérné dost prace, tak by bylo na misté pfipomenuti o pribézném
ukladani projektu. Je vhodné zvyknout si na n&j a pouzivat napf. klavesovou zkratku CTRL + S pro
pribézné ukladani projektu. K automatickému ulozeni dochazi pouze v pfipadé spousténi lokalniho WEB
serveru, o kterém se vice dozvime pozdéji.

Ukazali jsme si, jak jednoduse zménit symbologii liniovych objektd. Co se tyCe symbologie bunék,
tak v tomto pfipadé uz to tak jednoduché neni. Zaklad tvofi pfipojena knihovna bunék, jejiz prvky budeme
vyuzivat pro zobrazeni jednotlivych elementd. Otevieme si Knihovnu bunék (z menu Nastroje — Knihovny
— Knihovna bunék). Objevi se nam dialogové okno, ve kterém muzeme pfipojit knihovnu bunék ze
souboru Bunky.xml, ktery je soucasti tohoto tutorialu. Kontextové menu vyvolame pravym tlaCitkem
my8i a vdialogovém okné& pro vybér souboru vybereme soubor vcesté tutorialu
(c:\MarushkaExamples\Tutorial\Soubory\Bunky.xml).
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~" Knihowna bunék - X
VEechny | Legenda
=k u‘ﬂ Knihovna bunék
@ E5SRI shape
s N SQLite (WKEY
Mova burika »
Odstranit viechny bufiky
AML P
D Import r | Importz XML souboru
. Databdze 3

S pfipojenou knihovnou bunék mizeme zobrazit potfebné buriky. Vzhledem k tomu, Ze ESRI shape
soubory neznaji prvek typu burka, jsou v tuto chvili vSechny prvky v databazovém datovém skladu typu
bod. Tyto body ted budeme zobrazovat jako konkrétni bunky. Ve vlastnostech formalnich vrstev nas ted
bude zajimat vlastnost DBColumnsToClient. Jde o vlastnost, kde z databazové entity nacitame i hodnoty
ve sloupcich dané databazové tabulky. Kromé toho jsou v prostfedi MarushkaDesignu definovany tzv.
pseudosloupce, kterych ted vyuzijeme. Vice se o pseudosloupcich SET PARS mulzeme docist
v manualu pro MarushkaDesign. Pro zobrazeni buriky z bodového objektu vyuzijeme pseudosloupce
SET PARS POINT FROM CORG, ktery nam blize definuje bod, ktery bude slouZit jako vztazny bod pro
prislusnou buriku. Zapsani tohoto sloupce mizeme provést ru¢né nebo pomoci vybéru pseudosloupce,
ktery je soucasti tohoto dialogového okna. Hodnota v tomto pseudosloupci bude ,0 0 7°. Déle je potfeba
definovat nazev burky, ktera se bude pro prvky z této databazové tabulky pouzivat. Vyuzijeme druhy
pseudosloupec, tentokrat SET PARS CELLNAME a do jeho hodnoty vepiSeme nazev potfebné buriky
z nasi knihovny bunék. Pro tabulku V_HYDRANT bude zapis téchto dvou pseudosloupct vypadat takto:

Datove zdroje / Formalni vrstvy ] - X " Vlastnosti objekti - X

E]--.\%‘ Datove zdroje B
- - ESRI shape StandByFormLayerGid e
= SQthe [_"nﬂ.fKEJ = 4. Viastnosti databazové wrstvy
(11 DBColumns ToClient
3 V_TRASA DbiGroup ByClause
_] V_UPRIP DEWhereClause
Ij V_UZM-"ER GeomColumn GEOM E
P - GeometryAgar
] vuzZEL KeyColumn D
CrderByClause -
DBColumns ToClient
Matahni tyto sloupce (oddélena Sarddami) do geometrie na
llientskou stanici.

Il
str:l.ng constant”
angle none -
'O 0 7' SET_PRRS_POINT_FROM CORG, '1°
SET DARS CELLNAME|
[ ok | [ Zui | [F5lkopiny. nebo pretahni. nebo pFimo ediy
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Samostatné cviceni:

Pro zobrazeni hydrantu jsme pouzili bufiku V_HN z knihovny bunék, ktera ma ve své vlastnosti
Cellname vyplnénu hodnotu “1‘ a tato hodnota je Fidici hodnotou pro databazové vyhodnocovani jména
bunky. Samostatné a bez podrobného navodu ted budeme postup opakovat pro vSechny ftfi zbylé
formaini vrstvy stim, Ze kvrstvé V_UPRIP pfifadime bunku V_UPRI, kvrstvé V_UZAVER bunku
V_UZAV ak vrstvé V_UZEL buriku V_UZEL.

Spravnost naseho cviteni si mizZzeme okamzité ovéfit stazenim dat do mapového okna
MarushkaDesignu. Provedeme akci SmaZ vSe a nasledné do mapového okna nacteme data
z jednotlivych formalnich vrstev. Postupné tedy naéteme vrstvy V_HYDRANT, V_TRASA, V_UPRIP,
V_UZAVER a V_UZEL a vysledek naseho snazeni mizeme vidét napfiklad v této podobé (vyfez je z levé
horni ¢asti mapového okna):

Ok = 4 [ L8 ] T s 1 157 |
e ™

Na obrazku vidime vSechny elementy vodovodni sité — trasu fadu, pfipojek, fiktivnich uzll, uzavérd,
hydrantd a ukonceni pfipojek.
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5 Zobrazeni dat v lokalnim WEB serveru

Nase mapova kompozice je v tuto chvili sice jeSté ponékud staticka, a ne jesté uplné podle nasich
predstav, ale i pfesto uz stoji za to ukazat si, jakym zplsobem si vysledek zobrazeni budeme moct
prohlédnout v lokalnim WEB serveru. Tak vytvofené prostfedi uz budeme moct pfenaset na jakykoliv
Marushka server, a tak bude vypadat vysledna mapova publikace ve webovém prohlizegi.

5.1 Vytvoreni publikaéni vrstvy

Prvnim krokem Kk zobrazeni naSich dat ve webovém prostfedi je vytvofeni publikaéni vrstvy.
Otevieme si okno publikacnich vrstev (pokud je$té nemame) z panelu nastrojli Vrstvy a graficka data. Pro
vytvofeni nové publikani vrstvy si vyvolame klikem pravého tlaCitka kontextové menu na polozce Vrstvy
a zvolime moznost Pridat publikacni vrstvu. Pro jednoduchost vrstvu pojmenujeme Voda:

_/Publikacni vrstvy | - X
Zobraz bez /.. %/ komentam

;"'D &% Dlazdice

i [ Prehledka
LEF |

Pridat publikaéni vrstvu

Odstranit viechny publikani vrstwy
Zaskrtnuti »

Formalni vrstvy »

Publikaéni vrstva je vrstva, ktera se bude zobrazovat ve webové publikaci a mize obsahovat jednu
nebo vice formalnich vrstev. U jednotlivych formalnich vrstev mizeme definovat jejich méfitkové rozsahy,
které nam umozni v ramci jedné publikacni vrstvy zobrazovat rizna data v riznych méfitcich (napf. je
zbyte¢né zobrazovat buriky fiktivnich uzld v méfitcich mensich nez 1: 1 000 apod.). Do publikaéni vrstvy
Voda pfesuneme postupné (nebo pomoci multiselectu) vSechny formalni vrstvy z databazového datoveho
skladu SQLite a tim budeme mit zajisténo, ze v jedné Publika¢ni vrstvé Voda uvidime vSechny prvky této
kategorie. Vysledek potom bude vypadat takto:

A" Publikaéni vrstvy - X
Zobraz bez /*...*/ komentaft
~[C] &% Dlatdice
[ a9 Piehledka
cOoE
EIDD Yoda
-[71[] v_HYDRANT
| ] v_TRASA
|] v_UPRIP
|] V_UZAVER
] v_uzZEL

Abychom po startu lokalniho WEB serveru rovnou vidéli vysledek, tak ve vlastnostech Publikani
vrstvy Voda zménime vlastnost DefaultChecked z hodnoty false na true. To nam zajisti, Ze po startu
lokalniho WEB serveru bude tato vrstva zobrazena:
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~ Publikacni vrstwy - X ~ Vlastnosti objektd - X
Zobraz bez /~.."/ komentafti 4|3
ﬁ Dlaidice 1 1. Kentifikace a popisy n
--[/|f Prehledka Abstract Tille
2O Vrstwy Gid AD19F5B7 H
SE3 Name Voda
D Ij V_HYDRANT E 2. Vlastnosti Marushkka HTML publikace
| @I[) vTRasa DefaultChecked True [+]
] v_upRpP DefauttCheckedirfo F
- DefaultLaver False
L1 vouzaver DoMotHighLight =
LIV vouzZEL Sanartalnd Eal s
DefaultChecked
IIn'\.latEl}hmrémité°to vrstvy je ve webove publikaci zatrieno
Me).

Projekt si mGzeme ulozit (tentokrat ale bude uloZzen automaticky) a kone¢né spustime lokalni WEB
server z panelu nastroju Vrstvy a graficka data:

N el B @

[Spust' lokalni WEB server s nahledem projektu ]

Po chvili ¢ekani se nam objevi v pozici puvodniho mapového okna zalozka s oknem interniho
lokalniho webového prohlizece v pozici vyfezu z plivodniho mapového okna:

Okno #0 M&fitko 1: 157 Lokalni WEB server ] v X
I http:##10.101.0.158:21574/Marushk aService/default. aspx?Themel d=13 | El

- new_projek;— v I
e

X: -647750594.9 Y: -1060285304
WGS-84: 50°02'32.40"N, 15°46'08.21"E

Q@ i@

wseny |eorwsopuil[ st || vepoin [ epusbor || 4nsin I

1:167

lded —

Mapova kompozice je v tomto okamziku jesté dost stroha a staticka, ale uz v tuto chvili mizeme
vidét naSe data ve tvaru, v jakém se mlzou zobrazovat kdekoliv na webu, pokud budeme mit spravné
konfigurovany webovy server. Konfigurace webovych serveru je ale samostatnou kapitolou, ktera je nad
ramec naseho tutorialu. Dale se vSak budeme vénovat pouze praci v tomto lokalnim prostiedi. NaSi
publikacni vrstvu muzeme vidét v zalozce Vrstvy, kde si ji mizeme vypnout a zase zapnout. To je zatim
jedina funk&nost naseho vytvoreného projektu.

=
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6 Zména symbologie zobrazovanych dat — dokon¢€eni

Predstavme si ted situaci, Ze pfijde nékdo a fekne, Ze se mu v publikaci nelibi burfiky uzavéra, které
nezprehledhuji webovou publikaci a chce mit oranzové pripojky a svétle modré ukonéeni pripojek.
Jesté pred tim, nez prejdeme k feSeni téchto pozadavku, jsme si sami vSimli bunék hydrantd, které
bychom chtéli vidét pod uhlem, ve kterém byly v pavodnim datovém skladu.

Jesté pred tim bychom chtéli zménit uhel oto€eni hydrantd. V databazi mame uloZenu informaci o
Uhlu ve sloupci angle. Této informace vyuzijeme a hodnotu v ném uloZenou pfidame do pseudosloupcu
formalni vrstvy V_HYDRANT. Nativni thlovou jednotkou jsou ale radiany a tak je nutna typova konverze
fikajici, Ze hodnota uloZena ve sloupci angle je ve stupnich. Retézec uloZeny ve vlastnosti
DBColumnsToClient u formalni vrstvyy V_HYDRANT bude vypadat takto: ,'0 0 7'
SET PARS POINT FROM CORG, Y SET_PARS CELLNAME, ' (DEG) ' | |angle
SET PARS ROTANGLE“. Zménu si miZzeme okamzité prohlédnout opét stazenim novych dat.

Dalsi zmény si ukazeme v poradi podle slozitosti. Zaéneme tedy odstranénim bunék uzavéru.
Dosahneme toho tak, Ze v publikaéni vrstvé Voda odebereme (pravym tlacitkem mysi) vrstvu
V_UZAVER. Od této chvile se v lokalnim webovém serveru uz tato vrstva zobrazovat nebude.

Prebarveni ukoncéeni pripojky je také jednoduchym krokem a opét vyuzijeme dal$i z pseudosloupcd,
se kterymi Marushka umi pracovat, tentokrat to bude SET PARS REPLACE COLOR, ktery dokaze
nahradit jednu barvu za jinou. Do vlastnosti DBColumnsToClient formaini vrstvy V_UPRIP dopinime
fetézec: 'C 255 0 0 255 255 0 128 192' SET PARS REPLACE COLOR, ktery nam zajisti nahradu
puvodni modré barvy za novou svétle modrou.

Poslednim pozadavkem bylo pfebarveni pfipojek na oranZzovou barvu. Spojnice fadl a pFipojek se
nachazi v jedné formalni vrstvé, ale mizeme vyuzit databazového atributu RC a tyto dvé skupiny (fady a
pripojky) budeme zobrazovat zvlast. Nejprve si zklonujeme formalni vrstvu (kontextové menu pravym
tlaCitkem mysSi na formalni vrstvé V_TRASA — Formalni vrstva — Klonuj). Vysledkem bude novéa formalni
vrstva s vlastnosti SymbName=copy. Pro lepSi orientaci vlastnost SymbName u nové vrstvy zménime na
,PFipojky“ a u pavodni vrstvy V_TRASA vyplnime vlastnost SymbName na ,Rad“. V obou vrstvach ted
musime definovat databazovou podminku tak, aby se nam zobrazovala pouze data fadl v jedné vrstvé a
pouze data pfipojek ve vrstvé druhé. V klonu pro Rady vyplnime vlastnost DBWhereClause takto:
.,rc='Trasa vodovodniho tadu'® V klonu pro Pfipojky vyplnime tuto vlastnost takto: ,rc='Trasa
vodovodni pripojky'“. Ted uz mlzeme zménit symbologii tohoto klonu formalni vrstvy dle
definovanych pozadavku.

Datové zdroje / Formalni vrstvy X ~ Vlastnosti objektd - X

B

El--«%‘ Datove zdroje

- ESRI shape B 2. M&Fitko. poradi. kresba -
-k SQLite (WKE) FromScale 0

i ] V_HYDRANT LoadingPalicy Add

B[ v i Losctnie 0

Ij W_TRASA Rad LoadRectangleEdent O

] V_UPRIP E‘

_ ugDraw e
‘j V_UZAVER Fill Not used 1
L] V_UZEL LayerOpacity

E Line [Color];[Weight]
LineRealWeight |
LineWeight —1
RgbColor [ 255:;128:0
Style
Ustyle

Raster Mot used

Symboal Not used

Text Not used

Uze True
ToScale 1000000000 -
Symbology
Graficka symbolika pro tuto wrstvu.
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6.1 Ladici konzola

V pfedchozim kroku jsme vyuZili databazové podminky a pro ovéfeni spravnosti databazovych
pfikazll nam nejednou mUze poslouzit Ladici konzola, ktera umozriuje ,zachytavani“ veskerych pfikazu,
které probihaji na pozadi MarushkaDesignu. Ladici konzolu najdeme v menu Nastroje — Ladici konzola.
Jeji zaklad tvofi dialogové okno, ve kterém se ndm muzou zobrazovat prabézné vysledky jednotlivych
dotazl. Zapnuti Ladici konzoly je vhodné pouze ve fazi ladéni dotaz(, protoZe jinak zbyte¢né sniZuje
vykon a rychlost MarushkaDesignu. Toto zapnuti se provadi ikonou zvyraznénou v nasledujicim obrazku:

Ladici konzola o x

FEEE

Source:5QLite (WEB
Message:5 I alCursor:SELECT ID,GECM, ro,userdraw, Datum vystavby, dim prip

' i | r

Vysledkem muze byt napfiklad odchyceny databazovy select, jehoz spravnost si mizeme nasledné
vyzkouset v SQL manageru a diky tomu pak muzeme odhalit chyby typu preklepl apod. Ladici konzola
muze byt tedy ¢asto vhodnym pomocnikem pfi jakychkoliv potiZzich se zobrazenim pozadovanych dat
z rtznych (nejenom databazovych) datovych zdroju.

6.2 Posledni upravy v zakladnim zobrazeni dat

Posledni drobnosti, ktera nam jesté schazi v publikaci naSeho projektu, je zobrazeni mapy, ktera by
nam pfiblizila pribéh vodovodni sité. K tomuto Ucelu vyuzijeme redlnou verejné dostupnou a bezplatnou
wms sluzbu Ceského GFfadu zemémaéFidského a katastralniho. Do naseho projektu ji pfipojime jako dil&i
predpfipraveny subprojekt.

V datovych zdrojich v kontextovém menu zvolime Projekt — Pridej projekt a ze slozky
MarushkaExamples\Tutorial\Soubory\ vybereme soubor NewWMS . xm1. MUZeme pouzit privodce,
ktery nam ukaze prehled datovych zdrojt, formalnich a publikacnich vrstev, které jsou k dispozici v tomto
projektu. V naSem pfipadé nebudeme provadét zadné zmeény, ale v jinych pfipadech si mizeme sami
zvolit, které asti z tohoto subprojektu vybereme pro nas hlavni projekt. Po uspé&sném importu do naseho
projektu pfibude datovy zdroj WMS s jednou formalni vrstvou, ktera obsahuje veSkeré dil¢i vrstvy
potfebné pro zobrazeni celé katastralni mapy. Rovnéz nam do publikacnich vrstev pfibyla jedna
publikaéni vrstva, které v jejich vlastnostech nastavime DefaultChecked na true, aby se nam katastralni
mapa zobrazovala pfi spusténi WEB serveru.

Formalni vrstvu CelaKN z této WMS sluzby pretahneme jesté do kategorie Prehledka ve formalnich
vrstvach. V tomto okamzZiku budou data poskytovand WMS sluzbou zobrazovana i v malé pfehledce
objevujici se v levém hornim rohu WEB serveru. Vysledek naseho snazeni si mizeme opét prohlédnout
v lokalnim WEB serveru. Pokud jsme postupovali pfesné podle pokyn(, tak dostaneme pravdépodobné
takovy vysledek, ktery se podoba stavu na dalSim obrazku:
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K naSemu pfekvapeni jsme zjistili, Ze se nam ztratila naSe vodovodni sit. Jaka je pfi¢ina? Na
obrazku zustala viditelna pouze bunka hydrantu a i to je jev pouze nahodny. V prostiedi
MarushkaDesignu si totiZz definujeme i pofadi vrstev, ve kterém budou vykreslovany. Tuto hodnotu jsme
nijak neménili a tak maji vSechny vrstvy nastavenu hodnotu ,0 (ve vlastnostech formalnich vrstev je to
vlastnost LoadOrder) a v8echny naSe vrstvy se tak zobrazuji pfes sebe v nahodném pofadi. Tuto hodnotu
musime ted upravit kvuli korektnimu zobrazovani naSich dat. V naSem pfipadé bude dostateCnym
feSenim, pokud vSem formalnim vrstvam z datového zdroje SQLite nastavime hodnotu vlastnosti

i
9140 | g4

@eNy

v menu Nastroje, ktery umoznuje prfehlednou spravu jednak poradi a také méfitkovych rozsaht
zobrazovanych vrstev.

-26- ‘@' geovar




Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

E--ﬂ%‘ Datové zdroje
@i ESRI shape
ﬂt Internal
=3 SQLite (WKE)

- WMS1-1-1

M4l | =

. - q 1
Viastnosti ohJEkt1 Informace o prvku Livx

Ll

Description
Gld
Mame
SymbMame
B 2. Méritko. poradi. kresba
FromScale 0
LoadingPalicy Add
1
LoadRectangle Extent ]
Symbology
ToScale
B 3. Vastnosti dotazu
RemoveAttibutesOnSave False
Regquestimage Format image./png
Stand By FormLayerGid
B 4. Vastnosti databazove wrstvy
DBColumns ToClient
DhGroupByClause
DBWhereClause
GeomColumn GEOM
GeometryAgar
KeyCalumn 1D
OrderByClause
B 5. Wastnosti publikace

m

LoadOrder

Poradi natazani (prionta),

Po této zméné znovu spustime lokalni WEB server:
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Vysledek nadeho snazeni je ted jasné patrny a uz vidime na$i vodovodni sit' az na jednu drobnost.
V publikaci na WEB serveru ted nevidime spojnice pfFipojek. Jak k tomu doSlo? Pfi klonovani formalnich
vrstev se novy klon automaticky nepfidava i do publikacnich vrstev a nova formalni vrstva pfipojek tak
nemulze byt zobrazena. Vratime se tedy zpatky do naseho projektu a ze seznamu formalnich vrstev
Lpretahneme® formalni vrstvu V_TRASA Pripojky do publikacni vrstvy Voda. DalSim opétovnym
spusténim lokalniho WEB serveru kone¢né ziskavame korektni data ve tvaru, ve kterém jsme je chtéli
vidét:
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Zivym testovanim funk&nosti projektu jsme tedy odhalili nékolik nedostatki a chyb, kterych jsme se
pfi konfiguraci projektu dopustili a vidime, Ze pomocné mapové okno (pfehledka) i okno lokalniho WEB
serveru, jsou pfi na8i praci nepostradatelnymi pomocniky. V tuto chvili jsme jiZ prozkoumali z&kladni
funkce Marushky pro jednoduché zobrazeni naSich vektorovych dat v kombinaci s rastrovym podkladem
ze zdroje WMS. Moznosti jsou prakticky neomezené — muzeme mit libovolné mnozstvi publikacnich
vrstev, podporovanych formatl, které pro naSi publikaci muzeme vyuzit je velké mnozstvi a tvorbu
velkych projektd bychom mohli dale zdokonalovat. Pro pfedstaveni zakladnich funkci je to v tuto chvili uz
dostate¢né a muzeme Marushku zacit ucit pokrocilejSim ¢innostem.

;
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7 Interaktivni Marushka

Do této chvile jsme pracovali s ponékud statickou mapou — pouze jsme zobrazovali nase data. V tuto
chvili mizeme mit jesté pocit, Ze Marushka nam zobrazuje jenom obrazek nasi vodovodni sité. A tento
pocit se ted budeme snazit zménit. NauCime Marushku zobrazovat i databazové udaje, které nejsou
pfimou soucasti grafické prezentace dat a jsou ulozeny v databazi u jednotlivych prvk(. Zakladni nosnou
kategorii vSech databazovych informaci tvofi informacni dotazy.

Zatneme s informacnim dotazem liniového objektu trasy. O daném prvku budeme chtit zobrazit
nasledujici Udaje: ID (identifikator databazového prvku), rc (popis blize specifikujici pfislusny prvek),
Datum_vystavby (atribut typu datum — u elementl neni vyplnén — pouze pro ukazku prace s datem),
dim_prip (dimenze potrubi — hodnoty naplnime pro testovaci ucely pozdéji), zakazka (Cislo zakazky —
pouze pro nase testovani).

7.1 Vytvoreni prvniho informaéniho dotazu

Otevieme si knihovnu dotaz(i (z menu Nastroje — Knihovny — Dotazy). Kazdy vytvareny dotaz je
vazan na konkrétni datovy zdroj, takze vytvofime v datovém zdroji SQLite novy informacni dotaz:

Knihovna dotazd 1 x
[0 & » x
B3 Dotazy
@ ESRI shape
L% Internal
by m
Ll WMS1-1-1 MNowvy » || Informace
Odstranit viechny dotazy Obecné informace
Update
AML »
Lokalizace
Irnport 4
i Lekalizace skupiny
Databaze 3

Seznam hodnot

Seznamn statickych hodnot

Seznam dokumentd
Binarni
Presmérovani

Kreslit podle etalonu

Mastroje 4

Tento dotaz si mGzeme libovolné pojmenovat. Do vlastnosti tohoto dotazu QueryName vepiSeme
napfiklad: ,Trasa“ — toto pojmenovani dotazu bude viditelné i ve webové publikaci. Do vlastnosti
LayerName vepiSeme jméno fyzické vrstvy, ve které bude proveditelny tento dotaz (v naSem pfipadé
databazové tabulky V_TRASA). U databazovych datovych zdroju si musime davat pozor na to, Ze
hodnota obsazena v tomto poli se nemusi shodovat se jménem formalni vrstvy (obzvlast pfi pouzivani
databazovych pohledl, které slucuji nékolik databazovych tabulek dohromady). Poslednim nutnym
predpokladem pro spravnou funkénost nasSeho prvniho informaéniho dotazu je jeSté vlastnost
SqlStmtTemplate, do které vepiSeme samotny databazovy select, ktery nam bude vracet konkrétni
informace k danému prvku. V naSem pfipadé bude vypadat takto: SELECT ID "ID", rc "Popis",
Datum vystavby "Datum vystavby", dim prip "Dimenze potrubi", =zakazka "Cislo
zakazky" FROM V_TRASA WHERE ID=~ (long)ID~

Tento jednoduchy select nam tedy vrati hodnoty v definovanych sloupcich, syntaxe s pouzitim
vinovky, ktera se objevuje ve where klauzuli propoji podminku s prvkem, ktery byl vybran v grafice.
Pretypovani (long) pouzivame z bezpecnostnich divodud jako prevenci proti pfipadnym ,utokim zvenci®
v podobé tzv. SQL injection.

Funk&nost konkrétniho dotazu si mUzeme otestovat ikonou pro testovani dotazd (na obrazku
zvyraznéna). V pravé Casti obrazku muzeme vidét ¢ast dialogového okna vlastnosti, které jsme prave
zmenili.

-30- @ geovap



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

| Knihovna dotazd) %X Viastnosti objektd | - X
1D @ [x | (@t | =
=3V Dotazy B 1. ldentifikace a popis(y) a
] ESRI shape gu Z;A‘DDEG
T g SLite (WKE) QueryCodaType GaSto Engne Queras DBM!
J OJame Trasa k.
A wMs1-1-1 B 2. Viastnosti dotazu 3
AtributeName
Atrbute Value
LayerName V_TRASA
QueryBuf 1 =
Resut Template
SqStmtTemplate SELECT ID "ID". rc "P
Bl 3. Marushka HTML publikace
HTMLVisible True
JoinicoBubble True
8 4. Zobrazeni vysledku > |

Nas$ prvni informacni dotaz si ted vyzkousime i v lokalnim WEB serveru. V lokalnim WEB serveru se
pfepneme do Info rezimu tlacitkem v dolni ¢asti serveru a pfi kliknuti levym tla¢itkem mysi na jakykoliv
prvek trasy aktivujeme funkci ,Preselect’, ktera nam zvyrazni nejblizsi prvek trasy, pravym tlaCitkem pak
muzeme preklikavat na dal$i elementy. PFi aktivni funkci Preselect se vedle zvyraznéného prvku objevuje
Info ikona, jejiz obsah mizeme ménit a mizZe se misto ni zobrazovat jakykoliv rastrovy obrazek, ale do
téchto detaild v tomto Tutorialu zachazet nebudeme. Po kliknuti na informaéni ikonu se v pravé cCasti
lokalniho WEB serveru objevi vysledek informacéniho dotazu, ktery je svazan se zvyraznénym prvkem.
V pFipadé, kdy bychom meéli u jedné fyzické vrstvy definovano vice dotazll, tak po prvnim kliknuti na
informacni ikonu by se nam prvné zobrazil jejich obsah, ze kterého bychom vybirali pozadovany dotaz.

&) - new_projekt

e / y PRI
X: -546138094.2 Y: -1061763308.7
VIGS-84: 50°01'51.08"N, 15°47'37.47"E

@CUZIK 2010 '//g K =

A [ B i Popis
243 Y ': B Datum vystavby

WVE\ ®| Dimenze potrubi

Cislo zakézky

@ g

2oBWI0JU|

Trasa vodovodni phipoj

@' gGeovAaP

-31-



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

Pro zobrazeni textu, ktery se objevi vinformaéni ikoné (misto standardniho textu ,i*), mazeme
zobrazit i jiny text. PomGze nam k tomu dalSi pseudosloupec, jehoz hodnotu definujeme v pfislusné
formalni vrstvé. Do vlastnosti DBColumsToClient u vrstev V_TRASA Rad a V_TRASA Pripojky tedy
doplnime fetézec: 'ID: '||id SET_INFO_ICON_ TEXT. To nam zajisti, ze misto popisu V_TRASA, se
nam bude zobrazovat ID pfislusného prvku v plovouci napovédeé.

7.2 Informaéni dotaz u burky

Trochu odliSného pfistupu vyuzijeme u neliniovych elementd. Vytvofime si informacni dotaz na
ukongeni pfipojky. Zacneme tedy opét vytvofenim informaéniho dotazu stejnym postupem, jaky jsme
zvolili v minulém pfipadé. Vysledkem bude informaéni dotaz Zakaznik s té€mito vlastnostmi:

Viastnosti objekti | v X
4| B
B 1. Identifikace a popis{y)
Gld BAB16E15
Id -2147483648
QuenCodeType  GeSto.Engine Queres. DBMSInfqg
GueryMName Fakamik
E 2. Vlastnosti dotazu
AftributeMName
AttributeValue
LayerMame Y _UPRIP
GuenyBuf 1
Result Template

SlgStmtTemplate SELECT jmeno “Jméno™, p
E 3. Marushka HTML publikace
HTMLVisible True
JoinlcoBubble True
E 4. Zobrazeni vysledku

Result Height 200
ResultWidth 250
TableStyle grid
TargetName
Wiew Style InPopUpBubble
WindowLeft 400
WindowOrigin Topleft
WindowTop R0

E 5. Aplikace
Application Button
lsAppliaction False

1. Identifikace a popis(y)

Na tomto prikladu si je$té ukaZzeme moznosti zobrazeni vysledku informacnich dotazt. Mdzeme si
vybrat, jestli ponechame ve vlastnostech dotazu ViewStyle=InPanel (vysledek bude zobrazen na
karté informace v pravé ¢asti WEB serveru), InPopUpBubble (vysledek bude zobrazen v bubliné nad
prisluSnym prvkem) nebo InNewWindow (vysledek bude zobrazen v novém okné prohlize€e). V naSem
pfipadé zvolime prostfedni moznost InPopUpBubble a vysledek informacniho dotazu se nam tak bude

b

zobrazovat ve ,vyskakovaci bubliné* nad prvkem.

Dale provedeme zménu textu zobrazovaného v informacéni ikoné pomoci uz znamého
pseudosloupce SET_INFO_ICON_TEXT. V informacni ikoné budeme chtit zobrazit jméno a pfijmeni
zakaznika. Provedeme to zfetézenim dvou sloupcu a definice tohoto pseudosloupce bude vypadat takto:

ifnull (jmeno, '"') ||" '||ifnull (prijmeni,'') SET INFO ICON TEXT. Funkce ,ifnull* je
v tomto pfipadé v databazovém prostifedi SQLite témé&r nutnosti, protoze zfetézeni nedokaze pracovat
s prazdnymi  hodnotami. Dale muZeme doplnit jesté témér stejné  pseudosloupec

SET_INFO_ICON_LABEL, ktery zobrazuje plovouci napovédu nad pfislusnym elementem. Poslednim
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dalezitym pseudosloupcem, ktery je u bunék vhodny je SET_INFO_ICON_COVER. Tento pseudosloupec
zajistuje zobrazeni prahledné ikony nad vektorovou burikou a muize tak z burnky vytvofit aktivni prvek.
Vysledkem pak bude ve vlastnosti DBColumnsToClient u formalni vrstvy V_UPRIP nasledujici fetézec
(na poradi definovani sloupct nezalezi): 'true' SET INFO ICON COVER, 'Z&kaznik: '||
ifnull (jmeno, "") || '"||ifnull (prijmeni,'") SET INFO ICON_ LABEL,
ifnull (jmeno, "") || "I lifnull (prijmeni,'") SET INFO ICON_TEXT, '0 0 7'
SET PARS POINT FROM CORG, '2' SET PARS CELLNAME, 'C 255 0 0 255 255 0 128
192' SET PARS REPLACE COLOR.

Vzhledem ktomu, Ze hodnota ,true’ u pseudosloupce SET_INFO _ICON_COVER zobrazuje
informacni ikony (i kdyz neviditelné), tak si je jeSté zobrazime. Zobrazeni informacnich ikon je vilastnosti
formalni vrstvy. Zlstaneme tedy ve vlastnostech vrstvy V_UPRIP a vlastnost Generatelnfo nastavime na
true. Ve vlastnostech publikaéni vrstvy zménime nastaveni vlastnosti DefaultCheckedInfo na hodnotu
true, aby se nam tyto informacni ikony zobrazovaly i po spusténi lokalniho WEB serveru. Vysledek pak
muzeme vidét v lokalnim web serveru, kdy se nam po kliknuti levym tlaGitkem mysSi na ukonéeni pfipojky
zobrazi nasledujici informace:
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8 Marushka upravuje data

Marushku jsme uz naucili zobrazovat graficka data, zobrazovat databazové udaje ke grafickym
datim a ted se nau€ime databazové Udaje editovat. Vytvofime si dvojici editacnich dotaz(. V prvnim
jednodussim pfipadé pljde o prostou editaci textovych Udaji zakaznika.

8.1 Editace zakaznika

V knihovné dotazll si pomoci kontextového menu na datovém zdroje SQLite vytvofime novy dotaz
typu Update. Pojmenujeme si jej napf. Edituj zakaznika. Ve vlastnosti LayerName musi byt opét uvedena
fyzicka vrstva (tabulka) datového zdroje — v naSem pfipadé je to V_UPRIP. Ostatni vlastnosti ponechame
vtuto chvili beze zmény. Zastavime se az u dvojice vlastnosti [nitSglStmtTemplate a
UpdSqlStmtTemplate. Prvni z nich je selectem sloupct, které chceme u pfislusného editacniho dotazu
zobrazovat. Zobrazit a nasledné i editovat budeme chtit atributy: Jméno, Pfijmeni a Mésto. U tohoto
selectu plati specificka pravidla jeho zapisu. Sloupce, které budou editaénim dotazem nasledné
editovany, musi byt pojmenovany c¢islem a toto Cislo musi byt ve vzestupné fadé. Mnozstvi
editovatelnych sloupct pak musi odpovidat mnozZstvi parametrd definovanych v editaénim dotazu
(vlastnost QueryParameters). Sloupce, které nebudou mit Ciselné indexované pojmenovani, se budou
povazovat za sloupce pouze pro Cteni a jejich hodnoty nebude mozné ménit. Nas select bude tedy
vypadat takto: SELECT id "ID", Jmeno "1", prijmeni "2", mesto "3" from V_ UPRIP
where id=~(long) ID~.

Druhym SQL prikazem je fraze pro samotnou aktualizaci databazovych udajd. Jednotlivé udaje se
aktualizuji podle poradi parametru, které musi byt shodné jako je poradi v pfedchozim selectu. Dulezité je
v tomto pfipadé opét pretypovani jednotlivych parametr(l jako ochrana proti SQL injekcim. Konstrukce
naseho Updatu bude tedy vypadat takto: UPDATE V _UPRIP set jmeno=~(string)l~,
prijmeni=~ (string)2~, mesto=~(string) 3~ where id=~(long) ID~.

Nesmime jeSté zapomenout na ony zminéné parametry, které musime jesté definovat ve vlastnosti
QueryParameters. Poradi parametr0 musi odpovidat pofadi sloupch (parametrll) definovanych
v pFislusném selectu. Jejich nazvy se budou zobrazovat u jednotlivych editovatelnych poli ve webové
publikaci. Editace parametr( je v otevieném dialogovém okné intuitivni a neni tak tfeba dlouhych popisu.
Pfidani nového parametru se provede prvni ikonou, editace jména parametru pak dvojklikem mysi.
Definice parametrd bude v naSem pfipadé takova:

_/ Viastnosti objekti

3=

QueryName Edituj zakaznika -
E 2. Viastnosti dotazu

AttributeName

AttributeValue

LayerName V_UPRIP T
QueryBuf 0

QueryParameters  (Kolekce)
 QueryParameters Editor (NI

|0|- P

%
Ry

Jméno Hodnota

Jméno | String
Prijmeni String
Mésto
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Ve webové publikaci (na nasem lokalnim WEB serveru) miuzeme vidét vysledek naSi snahy. U
ukonceni pfipojky vidime, Ze mame na vybér ze dvou dotazu, které jsou setfidény podle abecedy.
Rovnéz vidime i plovouci napovédu, kterou jsme si vytvareli v poslednim informaénim dotazu. Po aktivaci
dotazu Edituj zakaznika se v pravém panelu v zalozce Informace objevi vysledek naseho vytvofeného
editaniho dotazu. Do pfisluSnych poli se nam nactou informace o vybraném prvku, z nichz pouze ID
nemiizeme editovat. Ostatni informace mizeme editovat a aktualizovana data ulozit do databaze.

©Q  [fema new_projekt | mformace . &)
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Zakaznik: Marian Pauk
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8.2 Editace pripojky (linie)

:)

Na trase pfipojky si ukazeme dal$i moznosti editacnich dotazd. Nau€¢ime se editovat data pomoci
statického Ciselniku, ukazeme si praci s daty typu datum. Ukazeme si, jak tento dotaz nabizet pouze u
pfipojek a nikoliv u fadd, kdyz vSechny prvky trasy lezi ve stejné fyzicke vrstve.

Zatneme vytvorenim dalSiho editaniho dotazu stejné jako v minulém pfipadé. Dotaz si
pojmenujeme jako ,Edituj pfipojku“ a bude vztazeny k fyzické vrstvé V_TRASA. Budeme chtit editovat
pole Datum vystavby, Dimenze pfipojky a Cislo zakazky. Navic jesté zobrazime ID a atribut rc. Vysledny
zakladni select pro nas editacni dotaz bude mit nasledujici tvar: SELECT id "ID", rc "Popis",
Datum_vystavby ", dim prip ", zakazka "3" from V_TRASA where
id=~ (long) ID~. VSechny editovatelné parametry rovnou dopinime do QueryParameters stim, ze
Datum vystavby bude typu DateTime, Dimenze pfipojky a Cislo zakézky budou typu Int.

Vratime se do update fraze a tam vepiSeme nasledujici pfikaz: UPDATE V TRASA set
Datum vystavby=~(datetime)l~, dim prip=~(int)2~, zakazka=~ (int) 3~ where
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id=~ (long) ID~. V tomto pfikladu si mizeme vSimnout jinych datovych typu, nez které jsme vyuzili
doposud.

Takto pfipraveny dotaz uz by byl plné funkéni a editace by se nam Uspésné povedla. To si ostatné
muUzeme sami vyzkouSet bud testovanim dotazu v Knihovné dotazl, nebo v lokalnim WEB serveru. My
v tuto chvili ale jeSté nas editacni dotaz dodéldame do konce.

8.2.1 Vytvoreni statického Ciselniku

Chtéli jsme, aby nas editatni dotaz umél pracovat se statickym Ciselnikem. V pfipadé pfipojky
budeme brat v vahu, Ze muze mit dimenzi 0 (v pfipadé neznamé dimenze), 32 nebo 40. Vytvofime si
tedy pomocny dotaz, ktery s naSim editacnim dotazem bude spolupracovat. V kontextovém menu si tedy
zvolime Novy dotaz — Seznam statickych hodnot. Pro lepsi orientaci v knihovné dotazu si tento dotaz
pojmenujeme napfiklad: Edituj pfipojku-Seznam statickych hodnot. Ve vlastnostech tohoto dotazu
vyplnime opét nazev fyzické vrstvy, ke které se dotaz vztahuje (V_TRASA), dale definujeme seznam
statickych hodnot (ListOfValues), ktery naplnime hodnotami: 0, 32 a 40 (jako oddélovac¢ jednotlivych
polozek ndm poslouzi klavesa ENTER). Nakonec nas zajimaji jeSté vlastnosti QueryLV — zde vypinime
ID rodi¢ovského dotazu, které si zkopirujeme z vlastnosti dotazu Edituj pripojku a posledni je poradi
parametru v rodiCovském dotazu (v nasem pfipadé to bude hodnota 2, protoze parametr pro dimenzi
pfipojky je v rodiCovském dotazu druhy v pofadi. Vysledna podoba vlastnosti seznamu statickych hodnot
bude takova (pouze ID v QueryLV se bude liSit podle ID rodiCovského dotazu):

~ Vlastnosti objekti - X

Gid D21B68CC

Id 18

QuenyCodeType  GeSto.Engine GQueries. StaticCod

QueryMame Edituj pripojku-Seznam stal
E 2. Vastnosti dotazu

Dependency True

Layertame V_TRASA

ListOfValues (Kolekce)

QuernyBuf 0

GueryLV 17

QuenyLVMUM 2
E 3. Marushka HTML publikace

HTMLVisible True

8.2.2 Omezeni editaéniho dotazu na podmnozinu prvku

Dotaz se nam uZ zobrazuje podle naS8ich pfedstav (po vyzkouSeni v lokalnim WEB serveru), jesté
bychom si ale prali omezit dotaz jenom na pfipojky. Vyuzijeme atributu rc, ktery blize specifikuje pfislusny
prvek. Do Vlastnosti DBColumnsToClient ve formalni vrstvé V_TRASA Pripojky jej doplnime, abychom
s nim mohli dale pracovat.

Prejdeme zpét do knihovny dotaz(i na na$ dotaz “Edituj prfipojku®. Do vlastnosti AttributeName
vepiSeme fetézec: rc. Do vlastnosti AttributeValue vepiSeme hodnotu: “Trasa vodovodni pfipojky*. Tato
podminka nam zajisti spousténi dotazu pouze pro fyzickou vrstvu, ktera bude navic splfiovat tuto
atributovou podminku. Podminka neni definovana pfimo v databazovém prostredi, proto je nutné atribut,
se kterym podminka pracuje, uvadét i ve stahovanych atributech formalni vrstvy.

8.2.3 Otestovani vysledného editaéniho dotazu

Pokud jsme pracovali spravné, tak editacni dotaz v tuto chvili nebude dostupny pro trasu fadu a
bude dostupny pouze pro pfipojky. Na obrazku vidime vysledek naSeho snazeni. V nahledu vidime
moznosti editace prvku s ID=218. Parametr ID je stejné jako parametr Popis , Trasa vodovodni pripojky*
needitovatelny. Dale vidime u Data vystavby novy aktivni prvek vpravo od textového pole. Je to ikona
kalendare, diky které mizeme vybirat konkrétni datum. V dimenzi pfipojky vidime moznosti, které jsme si
definovali jako statické hodnoty pro tento konkrétni dotaz. U nékolika pfFipojek si zkusime tuto hodnotu
vyplnit (tak, aby hodnoty byly u rdznych pfipojek rizné), tato data budeme potfebovat v nékterém
z dal$ich krokd tvorby naseho projektu. V nahledu neni vidét atribut Cislo zakazky, ktery ale neni nijak
podstatny a soucasti projektu je jenom z davodu testovani riznych datovych typu.
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9 Ucime Marushku kreslit

Po tom, co jsme Marushku naucili aktualizovat plvodni data, je na ¢ase, aby se Marushka naucila
nova data zakreslovat. Vytvofime si dvojici kreslici dotaz(i, kterymi budeme umét ve webovém prostredi
kreslit nova data, ktera se nasledné zapisi i do nasi SQLite databaze.

9.1 Vytvoreni kresliciho dotazu — liniovy objekt

Zakladem pro kresleni, jehoz vysledek bude nasledné uloZzen do databaze, je opét dotaz v Knihovné
dotazll. Vyuzileme opét kontextové menu v knihovné dotazl na datovém zdroji SQLite. Zde vybereme
moznost Kresli podle etalonu. Dotaz si hazveme: Kresli pripojku. Ve vlastnostech dotazu budeme meénit
pouze dvé véci. Zakladni select, ktery nam umozni nastaveni atributli, které s novym prvkem budou
vstupovat do databaze (mohou to byt i uzivatelsky definované atributy, to si ale ukazeme az na druhém
prikladu). V nékterych databazovych tabulkach mame atribut ,userdraw”, ktery nam zajisti odliSeni prvkd,
které v databazi vznikly ve webovém prostifedi. V pfislusném selectu tedy nastavime hodnotu 1 a
vyplnime rovnéz i atribut RC, ktery nam definuje, ze jde o pfipojku. Select pak bude vypadat nasledovné:
SELECT 'l' "userdraw", 'Trasa vodovodni pfipojky' "rc". Druhou véci, kterou musime
ve vlastnostech dotazu doplnit, je polozka etalonu, kterou bude kreslici dotaz potfebovat. A tu si pravé
ted vytvofime.

9.2 Vytvoreni polozky v Etalonu

Etalon nam vtomto pfipadé poslouzi jako definice symbologie pro nové zakreslovany element
véetné ureni databazové tabulky, do které ma byt po zakresleni zapsan. Otevieme si Knihovnu etalon(
(z menu Nastroje — Knihovny — Etalon). V kontextovém menu datového zdroje SQLite vybereme moznost
Pridej polozku. Ve vlastnosti Description si ji pojmenujeme jako Pripojka - linie, TableName bude
v naSem piipadé V_TRASA. Pfipojku zakreslenou na webovém serveru budeme chtit odliSit barevné od
pfipojek, které uz jsou v datovém skladu. Zvolime tedy vhodnou uzivatelskou symbologii ve vlastnosti
Symbology podle nasledujiciho obrazku:

" Vlastnosti objelkti - X
FromScale 0
LoadingPolicy Add
LoadOrder 10 i
LoadRectangleBxtert O
B Symbology
Debug Draw
Fill Mot used
LayerOpacity
B Line [Color]:[Style]:[Weight ]
LineRealWeight
LineWeight 0 £
RabColor I 255:0: 0
Style i by
Ustyle
Raster Not used
Symbal Mot used
Teat Mot used
Use True
ToScale 1000000000 |

Déle vime, Ze budeme chtit kreslit liniovy element, proto do vlastnosti GeomType nastavime poloZku
WKBLineString.

Nakonec musime jesté v této polozce Etalonu definovat parametry, které bude na$ kreslici dotaz
vyuzivat. Tyto atributy definujeme ve vlastnosti EImAttribs (viz obrazek):
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| jo \j t(iALL

Jméno Hodnota

RC
USERDRAW

Takto vytvorenou polozku Etalonu uz midzeme zapsat i do vlastnosti Etalonltem naseho kresliciho
dotazu.

9.3 Testovani kresliciho dotazu a odhaleni nedostatku

Vysledek naseho kresliciho dotazu si muzeme prohlédnout v prostfedi lokalniho WEB serveru.
Najdeme jej na karté Kreslit. Po zakresleni liniového objektu a po kliknuti na tladitko UloZit rovnou vidime
vysledek. Pokud jsme postupovali pfesné podle postupu, tak zjistime, Ze neni Zadny vizualni rozdil mezi
pfipojkou, ktera je uz v databazi a kterou jsme pravé zakreslili — vdechny pfipojky jsou oranzové. Je to
zpusobeno tim, Zze vSechny pfipojky jsou v jedné formalni vrstvé, ktera je zobrazovana v uzivatelské
(oranzové) symbologii.

9.3.1 Opravachyby

Vysledku, ktery bychom si pfali vidét, dosahneme tak, Zze zklonujeme formalni vrstvu V_TRASA
Pripojky. Klon nazveme V_TRASA P¥ipojky — uZivatelské. Tuto novou formalni vrstvu rovnou pfidame i
do publikagni vrstvy Voda. Takto vytvofené dvé vrstvy by nam v tuto chvili vracely stejna data, proto
musime jesté upravit podminku tak, abychom dosahli pozadovaného vysledku. U formalni vrstvy
V_TRASA — Pripojky bude DBWhereClause vypadat takto: rce="Trasa vodovodni pripojky' and userdraw is
null. Vyuzili jsme atributu userdraw, o kterém jsme si mohli v databazi zjistit, Zze neni u prvk(, které vznikly
mimo prostfedi Marushky, vyplnén. Ve zklonované vrstvé V_TRASA Pripojky — uzivatelské zménime
DBWhereClause naopak na: rc='Trasa vodovodni pfipojky' and userdraw=1, ¢imz zajistime, ze v této
vrstvé se budou naopak zobrazovat pouze pfipojky, které jsme nakreslili v prostiedi Marushky. U tohoto
klonu zménime jesté vlastnost Symbology, aby vibec tento klon mél pozadovany smysl. V této vliastnosti
vypneme pouZiti uzivatelské symbologie. Po daldim otestovani v prostfedi lokalniho WEB serveru uz
dostaneme korektni vysledek a nase pfipojka bude zobrazena tak, jak byla ulozena do datového skladu
(v naSem pfipadé Cervenou preruSovanou ¢arou).

9.4 Vytvoreni kresliciho dotazu s atributy

UpIné stejnym zpGsobem si vytvofime kreslici dotaz na Ukoné&eni pfipojky. Jedinym rozdilem, na
ktery je potfeba upozornit, je typ elementu v polozce etalonu. Tady zvolime hodnotu WKBPoint. Jinak
plati postup z minulého pfikladu.

Po vytvorfeni dvojice Kresliciho dotazu a Polozky etalonu pokracujme v tom, co je potfeba doplnit a
v ¢em se novy kreslici dotaz lisi od toho predchoziho.
9.4.1 Kireslici dotaz

Vlastnost SqglStmtTemplate bude mit v sobé navic atributy, které maze uzivatel naplnit ve chvili
pofizeni daného zaznamu — databazovy prvek tak rovnou dostane své vlastnosti. V nasem pripadé
budou soucasti selectu tfi atributy: Jméno, Pfijmeni a Mésto (vS8echny typu string). Musi byt tedy
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definovany ve vlastnosti QueryParameters. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o buriku, tak musime doplnit
jesté nazev bunky. Vysledny select pak bude vypadat takto: SELECT '1l' "userdraw", 'UkoncCeni
ptipojky' "rc", ~(string)l~ Jmeno, ~(string)2~ prijmeni, ~(string)3~ mesto,
'V_UPRI2' CELLNAME.

Atribut userdraw v nasem pfipadé opét odliSuje data vznikla v prostfedi Marushky.

9.4.2 Polozka etalonu

V polozce etalonu musime definovat vSechny atributy — jak ty, které budeme zadavat pfi kresleni
dotazu, tak i ty, které budou vyplnény automaticky pfi vioZeni prvku do databaze. V tomto pfipadé jsou
ale nazvy parametrdl pojmenovany podle sloupct v dané tabulce.

9.4.3 Formalni vrstva

V klonu formalni vrstvy tentokrat nebudeme upravovat vlastnost Symbology, ale ve vlastnosti
DBColumnsToClient odstranime dva pseudosloupce: SET_PARS_CELLNAME a
SET_PARS REPLACE_COLOR ato z toho divodu, Ze tentokrat jsme pro zobrazeni pfimo vyuzili buriku,
ktera je uz i v knihovn& bunék &ervena a tak neni diivod ji zobrazovat jinak. Casti podminky ve vlastnosti
DBWhereClause zUstavaji stejné, jako v predchozim kreslicim dotazu.

Pokud jsme pracovali spravné, tak vysledek naseho tvofeni bude vypadat asi néjak takto:

T T T
\Q\- new_projekt h I ‘
- —'-—-.__ 1 ] !
3
DAz 2010 sl
TITEST Sridy —

. 5 Pardubichy
e carny TITRER

Hi-G46166185.6 Y2 -1061805585.5 ?_)
WG 5-54 50701'49.61"N, 15747 36.32"E |

?;c)u........m

o
H]_L
eoewou |

Na obrazku vidime oranzové databazové pripojky se svétle modrym ukoncenim — to jsou pfipojky,
které uz v databazi byly plvodné a Cervenou prferuSovanou €arou s ¢ervenym ukoncenim pripojky vidime
pripojku, kterou jsme vlozili do databaze v prostfedi Marushky. A pravé tento stav byl cilem této kapitoly.
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10 Mazana Marushka

V této kapitole budeme chtit, aby Marushka dokazala smazat z databaze elementy, které jsme
predtim sami v prostifedi Marushky vytvorili. Nechceme, aby se data, ktera uz jsou ulozena v databazi,
dala odstrafiovat, a tak k uzivatelskym datim a puvodnim datim budeme zase pfistupovat dvojim
zpusobem. Opét vyuzijeme atributu: userdraw.

Tento atribut v prvni fadé doplnime do vlastnosti DBColumnsToClient ve formalnich vrstvach, ve
kterych jej budeme potfebovat. To znamena, Ze tuto vlastnost upravime u formalnich vrstev V. TRASA
Pripojky — uzivatelské a V_UPRIP uZivatelské.

10.1 Vytvoreni dotazu pro smazani prvku

Dotaz pro smazani prvku je velmi jednoduchy. Vytvofime si dvojici téchto dotaz(i — jak pro smazani
ukonéeni pfipojky, kterou jsme zakreslili, tak i jejiho ukoncéeni. Oba dva dotazy budou vypadat stejné —
liSit se budou pouze v nazvu fyzické vrstvy (databazové tabulky). PopiSeme si tedy pouze jeden tento
dotaz, druhy si vytvofime sami bez podrobného popisu.

V kontextovém menu Knihovny dotazu v datovém zdroji SQLite vybereme Novy — Nastroje — Smazat
prvek. Dotaz prejmenujeme na: Smazat pfipojku. Do vlastnosti LayerName vepiSeme jméno fyzické
vrstvy V_TRASA. SqlStmtTemplate bude obsahovat jednoduchou frazi pro smazani aktualniho elementu:
DELETE FROM V_TRASA WHERE ID = ~(long)ID~. Abychom dosahli toho, ze se nam dotaz pro
mazani elementu nabizel pouze u prvki, které vznikly v prostiedi Marushky, pak je nutné doplnit
jesté vlastnosti dotazu AttributeName a AttributeValue. Do vlastnosti AttributeName vlozime text:
userdraw a do vlastnosti AttributeValue hodnotu 1. Této hodnoty pfisluSny atribut nabyva pouze
v pfipadé, kdy byl prvek zapsan do databaze v prostfedi Marushky. Posledni vlastnosti tohoto dotazu,
kterou budeme ménit, je ViewStyle. V tomto pFipadé je podstatné efektivnéjs$i zobrazeni otazky, jestli si
opravdu element pfejeme smazat, do ,bubliny“. Vlastnost ViewStyle tedy nastavime na hodnotu
InPopUpBubble. Stejnym zplsobem pak vytvofime dotaz pro smazani ukonéeni pfipojky. Pokud jsme
pracovali spravné, pak se nam v info rezimu WEB serveru bude u pfipojek zakreslenych v prostiedi
Marushky objevovat dotaz pro smazani prvku a po jeho vybéru se nam zobrazi dialogové okno (bublina)
s otazkou pro potvrzeni smazani prvku.
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11 Marushka hleda a najde

Casto potfebujeme najit urgity prvek na zakladé né&jakych konkrétnich databazovych viastnosti, p¥ip.
potfebujeme najit zemépisné soufadnice. Pro lokalizaci pomoci GPS soufadnic ma Marushka k dispozici
jiz vytvofeny dotaz skryvajici se na WEB serveru pod ikonou GPS. Tento dotaz nebudeme nijak
popisovat, ale muzeme si jej vyzkouset.

My se budeme vénovat vytvoreni vlastniho lokalizacniho dotazu. Vyuzijeme databazovych vlastnosti
prvku, které jsou jiz v datovém skladu, a budeme chtit najit pfipojku nalezZejici konkrétnimu zakaznikovi
(podle jeho jména). Chceme, aby lokaliza¢ni dotaz vyuzil podle zadanych kritérii vybér z dynamického
seznamu. Vytvofime tedy dvojici dotaz( — hlavni lokalizaéni dotaz a pomocny seznam hodnot.

11.1 Vytvoreni lokalizaéniho dotazu

V knihovné dotaz(i pomoci kontextového menu datového skladu SQLite vybereme polozku Novy —
Lokalizace. Dotaz si pojmenujeme jako Lokalizace zékaznika. Informace o zakaznikovi jsou ulozeny
v tabulce V_UPRIP, jejiz nazev zadame do vlastnosti LayerName. Vlastnost QueryBuf mizeme ponechat
beze zmény. Zalezi na tom, jak budeme tento dotaz vyuzivat. Pokud budeme vyhledavat pouze podle
pfijmeni, tak je vhodné, aby byla hodnota zvySena, a dotaz nam bude vracet vice moznosti k vysledné
lokalizaci. Ve vlastnosti QueryParameters vytvofime jeden zaznam ,jméno“, ktery bude typu string.
Zakladni SqlStmtTemplate bude mit nasledujici tvar:

select xmin-5000 XMIN, ymin-5000 YMIN, =xmax+5000 XMAX, ymax+5000 YMAX, id
ID, ifnull (jmeno,'')||' '||ifnull(prijmeni,'') LABEL FROM V UPRIP WHERE
ifnull (jmeno, "") | |" '"|lifnull (prijmeni,'')=~(string)l~

V tomto selectu vidime, Ze vysledkem bude ukonéeni pfipojky ve vyfezu mapového okna, které je
definovano rohy XMIN, YMIN, XMAX, YMAX - tyto soufadnice se prebiraji pfimo z vybraného
databazového elementu a jsou upraveny tak, aby zobrazena bufika nezaujimala celé mapové okno.
V atributu LABEL, ktery bude popisem pfislusného prvku je zfetézeno jméno a pfijmeni zakaznika, pro
lepsi prehlednost je jméno od pfijmeni oddélené mezerou. Konstrukce ifnull je nutna pro pfipad, kdy by
jedno z poli (jméno nebo pfijmeni) bylo prazdné a v databazovém prostiedi SQLite je tento zapis nutny
pro korektni chovani selectu.

Déle zménime také symbologii vysledku lokalizace. Ve vlastnosti Symbology si nastavime barevnou
interpretaci podle naSeho vlastniho uvazeni. Pfeddefinovana je svétle modra barva se svétle modrou
vyplni, takZe i bez ruéniho zasahu do symbologie bude ve vétsiné pfipadl vysledek lokalizace viditelny.

Posledni vlastnosti, kterou v tomto dotazu zménime je vlastnost DynamicCodelList. Tuto vlastnost
zménime na True a zapneme tim funkci naSeptava¢, kdy podle psanych znakd budeme dostavat
interaktivni nabidku existujicich zaznamu definovanych v dynamickém seznamu hodnot.

11.2 Vytvoreni seznamu hodnot

V knihovné dotazl pomoci kontextového menu datového skladu SQLite vybereme polozku Novy —
Seznam hodnot. Nové vytvoreny dotaz si pfejmenujeme na: Lokalizace zakaznika — Seznam hodnot.

Ve vlastnosti LayerName opét vyplnime jméno fyzické vrstvy, ke které je tento dotaz vazan
(V_UPRIP), vyplnime ID rodi¢ovského dotazu (QueryLV), které najdeme ve vlastnostech vytvofeného
lokaliza¢niho dotazu. Lokalizace zékaznika a pofadi parametru v rodiCovském dotazu (QueryLVNUM).
V naSem pfipadé mame parametr pouze jeden jediny, tak do této vlastnosti vepiSeme jednicku.

Ve vlastnosti SqlStmtTepmlate bude fraze selectu nasledujiciho znéni:

SELECT ifnull (jmeno,"'")||" '"|lifnull (prijmeni, ") FROM V UPRIP WHERE

prijmeni like '$~1~%"'.

Vysledkem selectu bude seznam hodnot spliujici definovanou podminku. Takovou definici
dosahneme toho, Ze v seznamu hodnot se nam budou nabizet polozky, kde dosavadni zapis v textovém
poli lokalizaéniho dotazu bude obsahovat libovolnou ¢ast z hodnoty ve sloupci ,prijmeni“. Pokud bychom
odstranili symbol ,%" pfed samotnym parametrem, pak by se ndm zobrazovala pouze pfijmeni, ktera by

timto retézcem zadinala.
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11.3 Testovani lokaliza¢niho dotazu

V prostfedi lokalniho WEB serveru pfejdeme na zalozku Hledat, kde vidime jediny lokalizacni dotaz,
ktery jsme pravé vytvorili. Tento dotaz vybereme a objevi se nam dialogové okno pro zapis jména (resp.
pfijmeni) zakaznika, kterého chceme najit. Ve chvili, kdy budeme postupné vepisovat text, tak se nam
bude zobrazovat seznam hodnot spliujici kritérium, které jsme si popsali vySe. Pfiklad jednoho takového
pokusu mizeme vidét na nasledujicim obrazku:
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Vidime, Ze po zapsani fetézce ,Dan“ se nam objevuji dvé moznosti. Zakaznik Vladimir Danék i
zakaznice Eva Bogdanova. Obé jména obsahuji fetézec ,dan“ (bez ohledu na velikost pisma). Po
vybrani polozky, kterou jsme opravdu pozadovali a po potvrzeni tlaCitkem Hledat, se nam konec¢né objevi
vysledek lokalizace:
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Na obrazku vidime pfipojku, ktera je vycentrovana a omezujici obdélnik mapového okna je
pfizpGsoben vétSimu okraji, ktery jsme definovali v nasi Select frazi lokalizaéniho dotazu. V pfikladu byla
upravena symbologie vysledku bez vyplné, abychom vidéli i ukonéeni pfipojky. Po najeti my3i nad

korektni.
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12 Marushka — dokumentaristka

Marushka dokaze komplexné pracovat s veSkerymi dokumenty, které jsou pfidruZzeny k jednotlivym
databazovym elementiim. Dokumenty dokaze zobrazovat, vkladat je do databazového datového skladu a
taky je z néj odstranovat. V této kapitole si vytvofime dvojici dokumenta¢nich dotazu, které budou
umoznovat kompletni spravu dokument(l. Dokumentaéni dotaz se bude vztahovat k ukonéeni pfipojky —
muze jit o jakoukoliv dokumentaci, ktera se k pfipojkam muize vztahovat.

12.1 Vytvoreni binarniho dotazu

Pro samotnou praci s dokumentem si musime vytvofit binarni dotaz, diky kterému budeme pfislusny
dokument otvirat. Tento dotaz je$té neni nijak provazan s grafickou databazovou tabulkou.

V knihovné dotaz(i pomoci kontextového menu datového skladu SQLite vybereme polozku Novy —
Binérni. Vytvofeny dotaz pfejmenujeme na: Dokumentace pfipojky — Binarni. V jeho vlastnostech
budeme editovat pouze frazi databazového selectu — SqlStmtTemplate. Bude mit nasledujici tvar.

select DOC DOCUMENT, BLOB_TYPE EXTENSION, BIRTH_DATE BIRTH_DATE FROM
demo _doc WHERE id=~(long)ID~

SQL fraze obsahuje vycet tfi povinnych sloupct, které jsou obsazeny v nasi databazové tabulce,
kterou jsme si vytvorili v ivodni ¢asti tohoto projektu.

12.2 Vytvoreni dotazu pro spravu dokumentu

V knihovné dotazll pomoci kontextového menu datového skladu SQLite vybereme polozku Novy —
Nastroje — Prohlize¢ souborti. Vytvofeny dotaz si pro prehlednost prejmenujeme na Dokumentace
pfipojky. Tento dotaz jiz bude pfimo vazany ke grafické databazové vrstvé a SQL fraze definované
v dal$ich vlastnostech se tak budou vztahovat pfimo ke grafickému elementu, ke kterému budou
jednotlivé dokumenty pfidruzeny. Ve vlastnosti LayerName tedy dopinime nazev fyzické vrstvy pro
ukongeni pfipojky (V_UPRIP). Pro lepSi pfehlednost jeS§té zménime vlastnost ViewStyle na NewWindow.
Dalsi vlastnosti ponechame beze zmény, pfejdeme az k posledni trojici vlastnosti — k SQL frazim, které
nam umozni dokumenty nahravat, prohlizet a odstrafiovat. Zaéneme seznamem dokumentu
k pFislusnému databazovému prvku. Konstrukce vlastnosti SqlDocListTemplate bude vypadat takto:

SELECT id 1ID, BLOB TYPE EXTENSION, LABEL LABEL, BIRTH DATE BIRTH DATE,
'*ID Bindrniho dotazu*' BINARYQUERY FROM demo doc WHERE
ID GRAPHICS ELEMENT=~ (long) ID~

V tomto selectu musime upravit ID Binarniho dotazu — sem do apostrofi vlozime skutecné ID
dotazu, ktery jsme si vytvofili v minulém kroku.

Déle vytvofime dotaz, ktery ndm umozni vloZit pfislusny dokument, kterému se vytvofi vazba na
vybrany graficky element. Konstrukce vlastnosti SqlinsertDocumentTemplate bude tedy vypadat takto:

INSERT INTO demo_doc (BLOB_TYPE, LABEL, DOC, ID GRAPHICS ELEMENT) VALUES
(~BLOB_TYPE~, ~FILE NAME~, ~DOCUMENT~, ~ELEMENTID~)

Uvedené parametry jsou v této frazi povinné a uvadi typ dokumentu, jeho nazev, samotny dokument
a vazbu na graficky prvek.

Poslednim krokem k vytvofeni dokumenta¢niho dotazu pro kompletni spravu souboru je fraze pro
smazani pfislusného dokumentu. SqglDeleteDocumentTempate, ktera je z uvedenych tfi vliastnosti tou
nejjednodussi:

DELETE FROM demo doc WHERE ID=~ (long) ID~

PFfedchozimi kroky jsme splnili vSechny pozadavky k funkénimu dokumentaénimu dotazu a mdzeme
si rovnou vyzkou$et jeho funkénost. V lokalnim WEB serveru si vybereme libovolnou bufiku ukon&eni
pfipojky, na které tento dotaz budeme testovat. Z dotazl, které mame ktéto bunce k dispozici, si
vybereme polozku Dokumentace pripojky. Poté se nam otevie nové okno prohlizeCe dokumentu:
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‘@' GeovaP - 45 -



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

KIS & hitp://locathost21574/ O ~ |
"Nahrat novy

Nenalezeny Zadné dokumenty.

V tuto chvili je seznam dokumentd prazdny. Ted si mizeme vyzkouSet praci s dokumenty. Klikneme
na tlacitko Nahrat novy. Objevi se nam fadek pro nazev dokumentu. Po kliknuti na tladitko Prochéazet se
nam otevfe dialogové okno pro otevieni souboru. Ve slozce MarushkaExamples\Tutorial\Soubory
najdeme obrazkovy soubor ,pripojka“. Ten otevieme a v textovém poli se ndm objevi text s cestou
k naSemu souboru. Po kliknuti na tlacitko Nahrat dojde k databazovému insertu pfisluSného dokumentu.

Dialogové okno se seznamem souborl se nam okamZzit€ zméni a ziskdame v ném i do€asnou
informaci o Uspé&sném vlozeni souboru:

' 6' BN & http://localhost: 21574/ O ~ ’

Dokument byl aspésné nahran.

Wahrat

o
——

VloZeny obrazek si pak mGzeme prohlédnout prostym kliknutim na fadek s jeho nazvem. Obrazek se
nasledné otevie v novém okné webového prohlize¢e. Dokument mizeme z databaze i odstranit ikonou
s kfizkem v pravé ¢asti dialogového okna se seznamem dokumentl. Tim dojde samoziejmé& pouze
k odstranéni dokumentu v databazi, nikoliv ke smazani souboru z disku, odkud jsme jej viozili.
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13 Legenda v Marushce

Pro snazsi orientaci v jednotlivych prvcich, které jsou zobrazeny v mapové publikaci, nam poslouzi
legenda, kterou si ale musime vytvofit. Zakladnim predpokladem je existence rastrovych bunék, které se
pak budou zobrazovat jako jednotlivé polozky legendy. Legendu mizeme mit v Marushce dvojiho typu.
Statickou, kdy jednotlivé polozky legendy budou zobrazeny vzdy, kdy bude v daném vyfezu mapového
okna zobrazen alespon jeden element formalni vrstvy, ke které se polozka legendy vztahuje. A druhou
moznosti je vytvofeni legendy dynamické, kdy budou zobrazeny pouze relevantni polozky legendy. To
znamena, ze polozka legendy bude zobrazovana pouze v pfipadé, kdy se v zobrazeném vyiezu
mapového okna bude vyskytovat alespon jeden prvek splfujici pfislusna kritéria.

13.1 Pr¥iprava knihovny bunék

Obé varianty zobrazeni legendy maji jednu spole¢nou vlastnost a tou je nutnost existence rastrovych
bunék, které budou slouzit jako jednotliva poloZzka legendy. V naSem tutoridlu mame pfipraveny malé
obrazky, ze kterych si vytvofime jednotlivé buriky. V knihovné& bunék si tedy rovnou pfipravime burky pro
statickou i pro dynamickou legendu.

V knihovné bunék otevieme v kontextovém menu datového zdroje SQLite polozku Nova burika —
Rastrova burika — Nova burika ze souboru. V dialogovém okné pro otevieni souboru vybereme prvni
bunku, kterou najdeme v souborech naseho tutorialu
(C:\MarushkaExamplex\Tutorial\Soubory\rb hydrant.gif). Stejny postup zopakujeme pro
dalSi rastrové burky pro statickou legendu (rb uprip.gif, rb uprip u.gif, rb uzel.gif,
0 0 255.png, 255 0 0 cark.png a 255 128 0.png) a pro tfi rastrové burky, které nam
poslouzi pfi tvorbé dynamické legendy ( 128 128 128.png, 255 0 O.png a 0 255 0.png).
Vytvoreni takovych obrazkl si v naSem tutoridlu nebudeme demonstrovat, protoZze pfimo nesouvisi
s praci v MarushkaDesignu a tyto obrazky mlzeme vytvofit v libovolném grafickém editoru. Poté, co
vytvofime posledni rastrovou buriku, bude nase knihovna bunék vypadat takto:

Viechry | Legenda

EIH Knihowvna bunék

..... i$4 _0.0_255.png

..... {#d _0_255 0.png

..... l§d 128 125 128

..... #4255 0 0.png

..... i _255_0_0_cark.png
..... i§d 255 128 _0.png
..... 8 rb_hydrant.gif

..... i rb_uprip.gif

----- i WMS1-141

o
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Z obrazku je patrné, Zze nové vytvofené rastrové buriky nejsou moc pfehledné uspofadany, tak
v prvni fazi provedeme uUpravu v jejich usporadani. U bunék 128 128 128.png, 255 0 O.png a
_0 255 0.png zménime vlastnost Description tak, abychom dostali fetézec nasledujiciho tvaru:
,<Legenda~Dynamicka~pavodni nazev‘. U zbylych nové vytvofenych rastrovych bunék vlozime do
vlastnosti Description text: ,Legenda~Staticka~puvodni nazev“. Po této upravé bude nase dialogové okno
s knihovnou bunék vypadat takto:

| Knihovna bunék A ‘
VEechny | Legenda

]
=)

=32 Knihovna bunék

@ ESRI shape

B

SQLite (WKB)

-7 Dynamicka

¢
-[§d _128_128_128.png
@ _255_0_0.png

[C7 Staticka

@ _0.0_255.png

- @d _255_0_0_cark.png
@ _255_128 O.png
@ rb_hydrant.gif
@ rb_uprip.gif
| rb_uprip_u.gif
- rb_uzel.gif

] V_HM

%] V_UPRI
%] V_UPRI2
] V_UZAY
%] V_UZEL

WhMS1-1-1

WA

0 0.05m

Uspofadani bunék uz je prehlednéjsi, pouziti vinovkové notace je efektivnim zplusobem, jak si
muUzeme v naSich datech udélat poradek. V dalSim kroku mizeme zménit vlastnost Caption, coz je text,
ktery se bude zobrazovat u poloZky legendy. V dolni &asti vidime nahled buriky, podle které dokazeme
odhadnout (azZ u statické legendy), k Cemu byla konkrétni bufika vytvofena. O poloZkach, které pfislusi
dynamické legendé, se zminime v dal8i ¢asti této kapitoly, kde pochopime hloubéji jejich vyznam. Kdyz
budeme editovat poloZky podle pofadi, ve kterém jsou zobrazeny na obrazku vyse, tak do vlastnosti

Caption doplnime postupné tyto popisy:

Dynamicka legenda:

_0_255 0.png — PFipojka dimenze 40
_128 128 128.png — Neurcena pfipojka
_255_0_0.png — Pfipojka dimenze 32

Staticka legenda:

~0_0_255.png — Trasa vodovodniho fadu

_ 255 0 0 _cark_png — Trasa vodovodni pFipojky — kreslena uzivatelem

_255 128 0.png — Trasa vodovodni pfipojky

rb_hydrant.gif — Hydrant
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rb_uprip.gif — Ukon&eni pfipojky

rb_uprip_u.gif — UkonCeni pFipojky — kresleno uzivatelem

rb_uzel.gif — Fiktivni uzel

Ve vlastnosti CellName odebereme pro zjednoduseni u vSech bunék koncovku .png. Po této zméné

na karté Legenda uvidime tento stav:

Logenca

O

Fiktivni uzel

Hydrant

Meurend pfipojka

Ffipojka dimenze 32

Ffipojka dimenze 40

Traza vodovodni pripojky

Trasa vodovodni pfipojky - kreslena

uZivatelem

Trasa vodovodniho Fadu

Ukonéeni pfipojky

Ukanéeni pfipojky - kresleno
uZivatelem

Z obrazku je patrné, ze tfidéni legendy nam nemusi vyhovovat. Vlastnost tfidéni legendy je
vlastnosti celého projektu, takze tuto vlastnost najdeme na kart& vlastnosti pro Datové zdroje. Uvodni
nastaveni je tfidéni podle parametru Caption. Tuto vlastnost ale nemusime nijak ménit a Legendu si
mulzeme pomoci pfetahovani mysi setfidit podle naSich poZadavk(. Pfi prvnim pokusu o pretazeni
poloZky legendy se nam objevi dialogové okno s informaci, Ze aktualné neni dovoleno ménit fazeni
legendy. Pokud tuto otazku potvrdime tlacitkem ano, tak mizeme pokracovat v ruénim sefazovani. Pfi
ruénim tfidéni muZzeme opét vyuzit multiselectu (pomoci klavesy CTRL nebo SHIFT a levého tlacitka
mysi) a tfidit tak celou skupinu bunék. Nasi legendu si setfidime napfiklad takovymto zplsobem:

@' gGeovAaP
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V horni ¢asti jsou polozky statické legendy s prioritou zobrazeni pro liniové objekty, ve spodni ¢asti
vidime polozky dynamické legendy, kterou si vysvétlime v dal$i ¢asti této kapitoly.

Trasa vodowvodni pripojky

Trasa vodovodni pripojky - kreslend

uZivatelem

Hydrant

Fiktivni uzel

Ukaonéeni pripojky

Ukanéeni pfipojky - kresleno

uZivatelem

Meuréena pfipojka

Fripojka dimenze 32

Fripojka dimenze 40

13.2 Vytvoreni statické legendy

V prvni fazi si vytvofime statickou legendu. Opustime nasi knihovnu bunék a pfejdeme k vlastnostem
formalnich vrstev, ke kterym jsou jednotlivé poloZky legendy vazany. Ve vlastnostech formalni vrstvy
V_HYDRANT si najdeme vlastnost Legendltems:
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Vlastnosti objektd 1 x

Description V_HYDRANT
Gid SF185EEB
Mame V_HYDRANT
SymbMame

B 2. Méfitko. poradi. kresba
FromScale 0
LoadingPalicy Add
LoadOrder 1
LoadRectangleExtent 0O

Symbology
ToScale 100000000

B 3. Vastnosti dotazu
RemoveAttibutesOnS: Falze
ReguestimageFormat  image/png
Stand By Form LayerGid

B 4. Wiastnosti databazoveé vrstvy
DBColumnzTeClient "0 0 7 SET_PARS_POINT
DbGroup ByClause
DBWhereClause
GeomColumn GEOM
GeometryAggr
KeyColumn D
OrderByClause

B 5. Wastnosti publikace
FormLayerFormat png

Generatelnfo False

GenerateSnapFoints  False
Pole String[] (J
B Rimme

ReadOnby Falze
Legendltems

PoloZlky legendy pro tuto vrstvu ve web publikaci.

Po kliknuti na tlaCitko se tfemi teCkami se nam objevi dialogové okno s editorem legendy formaini
vrstvy. Najdeme si tedy polozku pro hydrant a bud klavesou F5 nebo tazenim mysi v kombinaci s levym
tlacitkem pfesuneme pfislusnou polozku do pravé &asti dialogového okna:
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-- Cynamicka

-] W
- W
- W

El-- Staticks

_0 0_255png
255 0 0_cark png
_255 128 0png
rb_uprip.gif
rb_uprp_u.gif
b_uzel gif

HMN

LUPRI

LUFRI2

Hydrant

[F5] nebo pretahni vybrané burlky do seznamu
legendy, [DEL] odstrani ze seznamu legendy

Timto jsme tedy vytvorili polozku legendy pro pfisluSnou formaini vrstvu a tato polozka bude
v prostiedi lokalniho WEB serveru zobrazena vzdy, pokud v aktualnim vyfezu mapového okna bude
existovat alespon jeden prvek ndlezejici této formaini vrstvé. Cely postup aplikujeme postupné na
vSechny nase formalni vrstvy (kromé vrstvy V_UZAVER), a kazdé z nich pfifadime pravé jednu polozku
legendy. Obecné ale plati, Ze jedna formalni vrstva mdze mit neomezené mnozstvi polozek legendy.

Zobrazeni pravé vytvofené legendy si nyni mizeme opét vyzkousSet v prostfedi lokalniho WEB
serveru. Pokud budeme prostorové v misté, kde jsou prvky ze vSech formalnich vrstev, tak by se nam
zobrazila kompletni legenda. V opacném pfipadé uvidime jenom jeji ¢ast:

TEesuncarny g\;‘”t} Dy >

K:-643087407.6 Y: -1061778228.8

| WGS-84: 50°02'02.24"N, 15°50'09.78"E

278743

Hydrant

Fiktivni uzel

Ukonceni pripojky
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13.3 Dynamicka legenda a tematizace

Pro pouziti dynamické legendy se pfimo nabizi tematizace. Tematizaci rozumime zobrazeni
mapové kompozice jinou grafickou symbologii na zakladé databazovych vlastnosti jednotlivych grafickych
elementd. V nasem pfipadé budeme chtit riznou barvou zobrazit pfipojky podle jejich dimenzi a k této
tematizaci budeme chtit zobrazit pfisluSnou legendu, ktera nam umozni snadngjsi ,precteni“ odliSného
grafického zobrazeni.

13.3.1 Vytvoreni tematizace

Pro vytvofeni na8i tematizace budeme potfebovat novou formalni vrstvu. K tomu vyuZijeme stavajici
formalni vrstvu ,V_TRASA Pripojky”, ze které si vytvofime klon tak, jak jsme si uz vysvétlili v pfedchozich
kapitolach. Vlastnost SymbName u nové vytvofeného klonu formalni vrstvy si pfejmenujeme na , Pfipojky
thema“. V tomto klonu budeme chtit mit zobrazeny jak plvodni databazové pfipojky, tak pfipojky nové
vzniklé v prostfedi Marushky. Zménime tedy vlastnost DBWhereClause z podminky: ,rc="Trasa
vodovodni pfipojky' and userdraw is null“ na ,rc="Trasa vodovodni pfipojky™.

Ke zméné barevné prezentace databazovych grafickych elementll vyuzijeme pseudosloupcu ve
vlastnosti DBColumnsToClient v kombinaci s mirné pokroc€ilou konstrukci databazové fraze, ve které
vyuzijeme podminéného vétveni ,case”. Cela tato vlastnost tak bude vypadat takto:

rc, 'ID: '||id SET_INFO_ICON TEXT,case when dim prip=32 then '255 255 0 O'
when dim prip=40 then '255 0 255 0' else '255 128 128 128' end
SET PARS RGBCOLOR.

Abychom docilili toho, ze se nam tematizované pfipojky budou zobrazovat vzdy nad databazovymi
prvky, tak jesté zménime vlastnost této formaini vrstvy LoadOrder na hodnotu ,2“. Tim bude zajis§téno, Zze
~prebarvena data“ budou zobrazena nad databazovymi daty v plivodni symbologii.

Vytvofime si novou publikaéni vrstvu s nazvem ,Tematizace pfipojek”, do které nas novy klon
formalni vrstvy pretahneme.

Pokud jsme postupovali poctivé pfi prichodu timto tutorialem a splnili kol v kapitole Editace pripojky
- Otestovani vysledného editaéniho dotazu a opravdu vyplnili dimenze v nékolika pfipojkach, pak
mulzeme otestovat i funkénost nasi tematizace. Vysledkem v lokalnim WEB serveru (po ruénim zapnuti
nové vytvofené publikaéni vrstvy pro tematizaci) pak bude okno s takovou barevnosti:
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Na obrazku vidime Cervené, Sedé a zelené pripojky, z nichz styl Cary u pfipojek, které byly
zakresleny v prostfedi Marushky, zlstava a takto zakreslené pripojky jsou tak i nadale vizualné
odlisitelné. V tomto okamziku ale k tematizovanym pfipojkdam nemame k dispozici legendu, proto je na
Case, abychom si ji vytvorili.

13.3.2 Vytvoreni dynamické legendy

Tento krok uz je pomérné jednoduchy a je analogicky k pfebarveni pfipojek pomoci pseudosloupce
SET_PARS _RGBCOLOR. Vtomto pfipadé vyuZijeme pseudosloupce SET_LEG_ITEM. Plvodni
vlastnost DBColumnsToClient tedy rozSifime do nasledujiciho tvaru:

rc, 'ID: '||id SET INFO ICON TEXT, case when dim prip=32 then '255 255 0
0'" when dim prip=40 then '255 0 255 0' else '255 128 128 128' end
SET PARS RGBCOLOR, case when dim prip=32 then ' 255 0 0' when dim prip=40
then ' 0 255 0' else ' 128 128 128' end SET LEG ITEM

V pseudosloupci SET_PARS RGBCOLOR jsou jednotlivé parametry definovany ARGB kodem
prislusnych barev, v pseudosloupci SET_LEG_ITEM jde o vlastnost CellName jednotlivych bunék, které
jsou definovany jako polozky legendy. Proto bylo pro vliastnost CellName vyuzito tohoto pojmenovani,
které je Citelné jako RGB kod dané barvy a jeho zapis je pfi dodrzovani této struktury pomérné intuitivni.
Znovu tedy provedeme zkouSku zobrazeni legendy v lokalnim WEB serveru — opét po ruénim zapnuti
publika¢ni vrstvy Tematizace pfipojek:
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n—-._ﬁ““_ new_projekt
pa— i 0
It y E— =
b 4 S | — 1253 vodovodniho fadu

= s yodovodni HpojKY
M—

- m Trasa vodovodni piipojky -
= kreslena uzivatelem
=t Hydrant

|

Fiktivni uzel

2 ."i\ Ukonceni pripojky

) Ukonceni pripojky - kresleno
uZivatelem

I crCend pripojka
[ m—

I D inojka dimenze 32
]

[ 7inojka dimenze 40
e —

@exysniep
Wisai

1 ra

PFi pohybu v mapovém okné si pak muzeme ovéfit, Zze i ve chvili, kdy budeme mit zobrazenou
formalni vrstvu pro tematizaci pfipojek, tak legenda bude proménliva podle toho, které typy atributli se
nam v danou chvili budou vyskytovat v mapovém okné.

@' GeovaP 55



Testovaci projekt v prostfedi MarushkaDesign

14 U¢ime Marushku zpivat a tancovat

V ramci tohoto navodu jsme si vyzkouSeli veSkerou zakladni funkénost pro tvorbu webovych
mapovych kompozic v prostfedi MarushkaDesignu. S Marushkou jsme si prosli jeji prvni kroky, naucili
jsme ji Cist, psat, kreslit a i jinak pracovat s daty. Zpivat a tancovat ji opravdu nenaucime, ale je jenom na
nas, jakym zplsobem budeme pracovat s dostupnou datovou zakladnou a nakolik budeme schopni data
vyuzit. Moznosti jsou opravdu Siroké a cely tento dokument je jenom zakladnim prdvodcem funkcemi
Marushky. Neukazali jsme si vSechno, cely privodce je zjednoduSenym prehledem funkénosti
jednotlivych komponent. Kazdy projekt Ize neustale rozvijet a zdokonalovat, kdyz budeme dale pfemyslet
nad dalSim rozSifenim jednotlivych funkci. Zakladni praci v MarushkaDesignu tedy mame Uspésné za
sebou.

Vysledek naseho snaZeni pak mulzZeme prenést na oficialni webovy server a nasi mapovou
kompozici pak mUzeme zvefejnit (at uz interné ¢i UpIné verejné). Principy tohoto zvefejiiovani uz ale
sahaji za ramec této pfirucky, vice se o této problematice mizeme docist v oficialnim manualu, ktery je
soucasti MarushkaDesignu.

A kam dal? Marushka je stale ziva a jeji moznosti jsou nekonecné, tak tedy zavérem jesté par
dalSich namétu, co bychom si mohli v naSem testovacim projektu sami vyzkousSet.

14.1 Naméty k samostatnym cvicenim

e Samostatna uprava kresliciho dotazu pro kresleni pfipojky, kdy rovnou pfi kresleni budeme
chtit vkladat dimenzi pfipojky.

e Vratime se k burikkam uzaveérq, které jsme vypustili z publikace. Zkusime je tam vratit s tim,
ze budeme chtit zvyraznit zaviené uzavéry. Databazovou tabulku V_UZAVER rozsifime o
sloupec STAV. Tento sloupec budeme umét editovat v prostiedi WEB serveru (vytvoreni
editatniho dotazu se statickym Ciselnikem). Nasledné vytvofime jednoduchou tematizaci,
pripadné formalni vrstvu, ktera bude mit specialni grafickou symbologii pro zaviené uzavery.
Vysledkem bude zobrazeni vypnutych uzaveéra.

e Ve spolupraci s oficialnim manualem si mizeme vytvofit sestavu (obecny dotaz), ktery nam
zobrazi html stranku napf. s pfehledem zakaznikd v konkrétnim mésté. V tomto pfipadé uz
si tu jenom nazna€ime cestu, jakou bychom postupovali, protoZe takovy dotaz uz je
pomérné uzivatelsky naroCny. Kromé znalosti databazové prostiedi vyzaduje i obecné
znalosti HTML kdédu, aby se vysledek dotazu zobrazoval korekiné. V knihovné dotazu si
vytvofime novy dotaz — Obecné informace. Ve vlastnosti SqlStmtTemplate si vytvofime
dotaz, ktery nam vrati potfebny seznam (jedna se o dotaz, ktery neni propojen s zadnym
grafickym elementem) a ve vlastnosti ResultTemplate bychom si vytvofili HTML Sablonu pro
zobrazeni vysledku tohoto dotazu. HTML Sablonu muzeme vyuzit i v jinych pfipadech, kdy
vysledek dotazu zobrazujeme v novém okné.

V tomto okamziku si miZeme poblahoprfat, Ze jsme na cestach s Marushkou dospéli az do této faze
a dokazali jsme si vytvofit cely projekt. DalSi mozZnosti zalezi uz jenom na nasi fantazii.
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