Anotace v kombinaci s
dlazdicemi v Marushka
Designu

o~
\e/\ GEOVAP



Anotace v kombinaci s dlazdicemi v Marushka Designu

OBSAH

1 CILPRIKLADU ... e e, 2
2 PRACE SPRIKLADEM .......oooooieeee e et 2
3 UKAZKA DIALOGOVEHO OKNA ....oooeeoeeeeee oo, 3
4 STRUCNY POPIS PRIKLADU V MARUSHKA DESIGNU ......ooovveeeeeeeeee, 4

-~
© GeovAaP -1-



Anotace v kombinaci s dlazdicemi v Marushka Designu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme jak nastavit anotaci v kombinaci s dlazdicovou vrstvou v Marushka
Designu. PFiklad byl vytvoren ve verzi 4.0.3.12 a nemusi byt tedy kompatibilni se starSimi verzemi.

2 Prace s prikladem

(e]

Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
TileAnnotation_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvuli provazanosti cest
s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem
pracovat.

V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt TileAnnotation_CZ.xml.
Oznacime formalni vrstvu ECW v datovém skladu Raster ORTHO, v kontextovém
menu vybereme Data — Nacti vse:

Datoveé zdroje / Formalni vrstwy o =
= [C]é&" Datové zdroje

Dg AnnotationDataStore

=71 | Referenced raster

- . m Formalni vrstwy »
| Data ' Nadti vie
XML 4 Nacti pohled
Export »

V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0% X 4 b @@H%d:ugﬁ

Zazoomujeme se do né&jakého rozumného méfitka, v kterém si budeme chtit mapu
s anotaci zobrazit a zvolime Data — Nacti pohled na stejnou vrstvu.

Spustime lokalni webovy server:

-t: [jj'-qlﬂj'il_j_"
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3 Ukazka dialogového okna

Hackground IN ; 255; 255

TileCleaner GeSto_Engine WMTS_Til
WmtzRootFolder C:\MarushkaTile\Test 1\
Wmts TileEdent 25
Wtz TilesCashed True
Wmts TilesCashedMinLe

WmtsTilesCliertCache False

Wmts TilesClientCacheE 20

Wimts Tiles Folder C\MarushkaTile  Test 1% 3FBL
Wimts Tiles Index Mot =&t

Obr 1: Nastaveni tilové publikacni vrstvy obsahujici anotaci v Marushka Designu

Sine T

TileAnnotation_CZ |

Obr 2: Ukazka vysledného mapového okna — dlazdice v kombinaci s anotaéni vrstvou - napisy ©CUZK
jsou pro demonstracni ucely oznacené Cervenymi ¢tverci
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4 Strucny popis prikladu v Marushka Designu

PFiklad obsahuje datovy sklad Referenced raster, obsahujici formalni vrstvu ECW s Orthophoto
mapou Casti Bratislavy. Datovy sklad Annotation Data Store obsahuje anota¢ni vrstvu Anotace, pomoci
které je zobrazovana burika z knihovny bunék.

Nastaveni publikacni vrstvy

Vzhledem k tomu, Ze jsou tile generovany jinym zpusobem nez standardni formaini vrstvy, a také
vzhledem k tomu, Ze ne vSechny datové formaty nepodporuji prahlednost, tak neni mozné u nich
standardnim zpUsobem korektné zobrazovat anotace.

Pro nastaveni anotace v kombinaci s Tile je nutné mit nastaveno u publikaéni vrstvy obsahujici
raster i pro anotaci, v kategorii 6. OGC Web Map Tile Service nastavenou hodnotu AllowWMTS na 'true’,
bez toho by se vrstva nezobrazovala v tilech.

Dale je nutné do projektu naimportovat néjakou rastrovou buriku, ktera se bude jako anotace
vykreslovat. Této burice je dobré zménit Gid na néjakou uchopitelnou hodnotu, protoZe bude nutné s ni
operovat.

Hodnota AnotCellGid uréuje Gid buriky z knihovny bunék, ktera bude vkladana jako anotace do
dlazdic. Anotindex je €islo, které uréuje frekvenci zobrazovani anotace. Hodnota 2 zaruéuje, Ze v kazdé
druhé vykreslené dlazdici bude umisténa dana anotace v obou smérech. Pfi pouziti Obdobné hodnota 3
urci, ze bude anotace kreslena v kazdé 3. dlazdici v obou smérech. Ukazka nastaveni publikaéni vrstvy je
na Obr 1 tohoto dokumentu.
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