Vizualizace TIN (trojuhelnikova
nepravidelna sit))
v Marushka Designu
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TIN v MarushkaDesignu

1 Cil prikladu

Cilem pfikladu je ukazat, jak ze soufadnic x, y, zzobrazit a publikovat nepravidelnou
trojuhelnikovou sit (3D model terénu). PFiklad byl vytvofen ve verzi 4.1.0.3 a nemusi byt tedy kompatibilni
se starSimi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru TIN_CZ.zip. Cilovou
sloZku je nutné respektovat kvuli provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi
souboru do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt TIN_CZ.xml.

o Oznacime formalni vrstvu TIN1 v datovém skladu SQLite (WKB), v kontextovém
menu vybereme Data — Nacti vSe:

Datove zdroje / Formalni vrsbey X
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o Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna
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Obr 1: Dialogové okno 2D -> 3D line convertor
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Obr 2: Export do WKB
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Obr 3: Export z WKB do SQLite
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Obr 4: Ukazka mapového okna se zapnutym 3D panoramatickym pohledem

“Obr 5: Detail 3D panoramatického okna
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TIN v Marushka Designu

4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesign

Tento pfiklad obsahuje databazi v SQLite, kterd slouzi k tomu, aby se do ni naimportovaly
soufadnice ze zdrojového souboru. Dale obsahuje datovy sklad WKB, obsahujici stejna data jako SQLite
databaze. Tento datovy sklad slouzi pouze jako meziformat pfi exportu dat, ale diky jeho pouziti je
podstatné zkracen Cas potfebny k exportu. Poslednim datovym skladem v tomto pfikladu je SQLite
InMemory, ktery obsahuje pouze dotaz volajici 3D panoramaticky pohled. Jedna se tedy jen o pomocny
datovy sklad.

Pfed zaCatkem prace s timto pfikladem je potfebné ve slozce aktualni instalace Marushka Designu
vymazat vSechna témata. V dotazu, ktery vola panoramaticky pohled je totiz napevno nastaveno Cislo
volaného tématu na ID=11, z tohoto divodu je tedy nutné ostatni témata vymazat.

Import souradnic do Marushka Designu

K uspésnému importu bodll do databaze SQLite je nutné, aby byl v MarushkaDesignu nainstalovan
modul WkbZ.WkbZ (2D -> 3D line convertor), coz je aplikace pro import téchto soufadnic. Dialogové okno
je tedy spousténo z hlavniho menu Moduly — WkbZ.Wkb.Z, jeho ukazka je na Obr 1.

V tomto okné je potfeba nastavit pozici X soufadnice (parametr Pozice (X)), konkrétné v tomto
projektu se jedna o hodnotu 2, protoze souradnice X je na druhé pozici. Nasledné je potfeba kliknou na
tlacitko Import text XYZ, pfedtim je potifeba mit vybrany libovolny datovy sklad. Dale_ije potfeba vybrat
pfislusny soubor (CBRO24 5g.xyz) a v Marushka Designu kliknout na tlacitko V$e .T|’m se nactou
vSechny body do mapového okna.

Export do WKB

V dalSim kroku je potfeba vyexportovat tyto body do souboru WKB. Tento krok by sice bylo mozné
vynechat a body naimportovat pfimo do databaze, ale bez tohoto mezikroku by cely proces byl daleko
zdlouhavéjsi. Nyni uzivatel pfejde do okna Fyzické vrstvy / Nactené tabulky, v datovém skladu, ktery byl
v pfedchozim skladu vybran, se objevi fyzicka vrstva, ve které jsou nacteny body se soufadnicemi.
K exportu dat je potfeba na tuto fyzickou vrstvu kliknout pravym tladitkem a zvolit moznost Export ~ WKB,
viz Obr 2. Timto jsou prvky ulozeny do WKB.

Export do SQLite databaze

Nyni uzivatel do projektu pfipoji datovy zdroj WKB, ktery si pfedtim vytvofil. Nasledné pravym
tlaitkem v okné Datové zdroje / Formalni vrstvy klikne na formalni vrstvu obsahujici data a zvoli moznost
Export — UloZ do databaze, viz Obr 3. Nyni je potfeba vybrat formalni vrstvu databdzového datového
skladu. Nasledné se Marushka Design zepta, jestli chceme zachovat ID prvk(, v tomto pfipadé to neni
potfebné, proto klikneme na moznost ne.

Po nasledném importu prvku, jehoz pribéh je mozné sledovat dole na stavové Fadce, je potfebné
pfipojit tento databazovy zdroj do projektu.

Publikace dat

Pro publikaci dat je potfeba vrstvé, ktera ma zobrazovat ztriangulované body, nastavit v kategorii 2.
Méfitko, pofadi, kresba ~ Symbology, podkategorie Triangulation parametr Use na hodnotu True.
V kategorii 1. Identifikace a popis(y) je potom potfeba nastavit poloZku Dimension na hodnotu Space_3D.

Po téchto krocich je mozné i v Marushka Designu nacist do mapového okna triangulované body
(trojuhelniky) ve 3D. Tuto akci je vS8ak mozné provést pomoci operace Data — nacti pohled, operace Data
- Nacti vse totiz nacte do mapového okna pouze body bez triangulace. Toto opatfeni slouzi k Setfeni
Casu, nacteni vSech trojuhelnikll v projektu by totiz trvalo pomérné dlouho.
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Doplnkové informace

V ukazkovém datovém skladu SQLite (WKB) jsou nafedéné jednotlivé body. Formalni vrstva TIN1
obsahuje vSechny body, TIN2 obsahuje 4* nafedéné body, coz znamena, ze zobrazuje nahodné kazdy 4.
bod. Toto opatfeni ma smysl prfedevSim z hlediska rychlosti. Vrstva TIN3 zobrazuje kazdy 8. bod, TIN4
kazdy 16. a TIN 5 kazdy 32 bod. Toto opatfeni bylo realizovano kvuli tomu, Ze kdyby mély byt pokazdé
nacitany vSechny body, tak by to zbyte¢né zabiralo ¢as.

Zdrojova data jsou ve vrstvé TIN1. Tabulky TIN2 — TIN5 byly potom naplnény daty pomoci SQL:
Insert into TIN2 Select * from TIN1 where id % 4=0. Kde Cervené Cislo 4 odpovida
hodnoté nafedéni.

Po spusténi projektu je mozné spustit panoramaticky pohled na tlacitko 3D, ovladani je stejné jako
u ostatnich projektt v Marushce ve 3D.
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