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1. Informacéni zakazkovy systém

Aplikace je uréena pro spusténi ve webovém prohlize€i a slouzi k evidenci trajektorii — jizd 3D
laserového zaméfovani a propojeni se systémem zakazek. Aplikace bézi nad bé&Znymi rela¢nimi
databazemi. Zakazkovy systém je navazan na mapovy server Marushka v ramci publikovani
grafickych dat.

Zobrazena data je mozné upravovat podle pfidélenych pfistupovych prav a zmény zanaset do
databaze.

K zakazkam lze pfifazovat jednotlivé trajektorie (jizdy) a zobrazovat pfifazené grafické prvky
(kladovky a trajektorie) na mapové karté.

Celkové usporadani ovladacich prvkl aplikace se dynamicky méni v zavislosti na velikosti okna a je
tedy mozné ji pohodiné pouzivat i na mensi obrazovce mobilnich pFistroju.

Pro vstup do aplikace je nutné se pfihlasit. Na zakladé pfifazenych prav pro jednotlivé uzivatele jsou
dostupné rGzné funkce. Néktefi uzivatelé mohou mit vice roli, které je mozné pfepinat a meénit tak v
ramci jednoho pfihlaSeni vzhled a dostupné nastroje aplikace.

Po spusténi se zobrazi hlavni okno, v levé ¢asti Ize vybirat zobrazeni, trajektorii nebo zakéazek.

Petr Marek Help  Odhlasit

Specialista

£ Evidence trajektoril a zakazek

Trajektorie

14 | Popis
1

Bratislaval Bratislaval Bratislava |

Zakazky
2 Meranie test_1 Bratislava Bratislava |

3 Meranie test_2  Bratislava Bratislava Il
Meranie test_3  Bratislava Bratislava Il
5 Meranie test_4  Bratislava Bratislava IV

3 Meranie test 5  Bratislava Bratislava V

rreorerrEEE
B

7 Meranie test_6  Bratislava 2  Bratislava |

Po vybéru nékteré zakazky nebo trajektorie se zobrazi detail tohoto vybraného zaznamu.

Hlavni ¢ast detailu zakazky (trajektorie) tvofi az tfi karty, zobrazuji se dynamicky, jen pokud jsou pro
konkrétni zaznam k dispozici. Prvni karta s detailnim zobrazeni vSech poloZek trajektorie nebo
zakazky je zobrazena vzdy. DalSi karta zobrazuje pfifazené zakazky (pro vybranou trajektorii) nebo
pfifazené trajektorie (pro vybranou zakazku) a zobrazi se jen pokud ma vybrany zaznam néjaké
zakazky, resp. trajektorie pfifazeny. Dvojklikem na tento pfifazeny zaznam je mozné se pfepnout na
jeho detail, v zobrazeni zakazek s pfifazenymi trajektoriemi se pfepne po dvojkliku na nékterou
trajektorii do detailu této trajektorie a naopak. Podobné tfeti karta s mapou je zobrazena jen pokud
jsou k trajektorii nebo zakazce pfifazeny grafické prvky, jizdy a kladovka.

°
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¢ N Trajektorie

Detail trajektorie PFifazené zakazky

Popis zakazky Lokalita Okres Délka Plocha Vytvofeno Zménéno

Bratislaval Bratislaval Bratislaval 123 456 26. 04, 2017 =

1.3 Karta s mapou

Karta zobrazi uzemi s mapovym podkladem a grafickymi prvky, které jsou pro vybrany zaznam k
dispozici. Pro zakazku se zobrazi kladovka a pro trajektorii jeji graficky prabéh.

= | Zakazka

o e o

125"'"

1.4 Karta Dashboard

Tato karta nam zobrazuje pfislusné grafy dle nadefinovanych pozadavkl. K témto statistikam je
pFistup jen pokud uzivatel ma nastavené prava jako Manager.

Zakazky podle okresu ' Trajektorie podle lokality
@ Bratislava @ Bratislava
| |
@ Bratislava @ Bratislava
I 1l
@ Bratislava @ Bratislava
i 1
@ Bratislava @ Bratislava
Y I
@ EBratislava @ EBratislava
v v
@ Bratislava

1
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2. 3D Storage pro mra¢na bodu a vektorova data

Datové zdroje / Formalni vrstvy 1 X | Okno#0 M&fitko 1: 847

ey SXY: 1|25 10 2050 (100 IZ N |V | B

= ?fggggjg;m ©{ cucicei [Mmersy Rz [
—DE’ PostgreSql .__'
- _] camera_foto s _."\'
-1 wlad_bloky ; |
] Klad_popis
O J situ_m_gs
-0 L] traj_linie
-0 ] vlic_body
O
00

HIRR
Oz
03
O 2
s
-8
Oav
Oas
S CIgh ws 1-1-1

+Djj Katastralni mapa - WMS server

Mra¢na bodu lze zobrazovat bud jako webovou sluzbu prostfednictvim Web Lase Scan Service
(nutné v ramci evidence zakézek) nebo zlokalniho zdroje Laser scan GLS. Oba dva zplsoby
se nacitaji z datového skladu GLS jako bezeSva mapa.

Modul umozriuje automatické ukladani grafickych dat do relacni databaze dle pfedem definovanych
pravidel na zakladé pfifazeného ID v zakazkovém systému.

Dale pfevadi mra¢no boda ( format LAS) do binarniho souboru s vlastni strukturou (forméat GLS)
z divodu optimalizace velikosti dat z hlediska jejich uloZzeni v GLS serveru. Aplikace umozriuje
vyuzit transformacnich kli¢l pro konverzi vysek.

Las manager zajistuje také import pofizenych fotek z mobilni mapovaci jednotky do databaze.

Las manager je modul, ktery béZzi v prostfedi Marushky Design.

°
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2.2.1 Import grafickych dat do databaze

Laser scan - manazer soubord

s

Import DGMN

Vetupni sloika | D arch 264 Project\ SSCADATANDOD2_15.dgn |
Impart Impart
dgn-=db dgn-=wkb

Import snimkd

Vatupni sloZka |

Impart
foto-=db

2.2.2 Konverze vySek ETRS -> Bpv

2.2.3 Konverze mrac¢en bodu (Las -> GLS) pro GLS server

Laser =Can - manazer =ouDort

Trajektorie

Vstupni slozka |D:\arch26'\Project\S5C\LAS |

Vystupni slozka | D:\arch26\Project\SSC\GLS |

Oddrovné 0 |3 Dodrovné |8 =
Dlaidice im) [100 %
Preved' las attributy )
Clasisification Color Intensity
[] GpsTime [] UserData [] SrclD

. . | Bpw SWK -~
Konverze Converze Indexuj ETRS-=Bpv
las-=gls cav->gls cilovy sklad las-zlas | |34 |
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3. 3D GeoDesign

Modul slouZzi jako paleta pro kresleni v 3D prostoru ve spojitosti s mra¢nem bodu.

3D0GecDesign @

Datastn:nre||*|ﬁ:"ﬂ @ 0Y =« Bl

'}S* 7 Promazavej LAS [| Maxbodd 1000 000 -
iﬂ‘ FJ!’(/’_)IEMJ -T-T
X & AK

Aplika€ni moznosti modul

- Zobrazeni bodt mra¢na

- Dokumenty/snimky

(@)

44 - Najdi/dotazy
(i) - Atributy prvku

T - Nastav filtr pro GLS
#

- Osvétleni mracen podle sklonu

- Obarveni mracen podle sklonu

E@ - Variace povrchu — detekce hran
Pp - Inverze barev
.t - Smaz LAS vrstvy
b - Smaz vse kromé novych
T"~ - Posun bod
i~ - Posufi uzel
4] - Vioz bod
o - Rozdél linii
Ve - Protahni linii
- - Castecné smaz linii
rrrl - Zmén orientaci linie
o - Posufi prvek
i - Zkopiruj prvek
& - Kresli podle etalonu
A, - Kolmice k bodu
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ey

Vysledna symbologie je nastavovana v mapovém okné Nastaveni LAS mracen, které je spousténo
pomoci tlacitka = z okna 3D Geo Design. V tomto okné se vlevo nahofe vybira, podle ¢eho bude
vysledek v mapovém okné obarven, na vybér je pét moznosti: None, Classification, Intensity, Z a
UserData. V prvnim sloupci jsou potom hrani¢ni hodnoty intervald, ty je mozno pfepisovat, v druhém
sloupci je barva pfislusejici danému intervalu, ve tfetim sloupci je moznost, jestli bude dana
kategorie zobrazena v mapovém okné a ve cCtvrtém, jestli bude mozné se na danou kategorii

pfitahnout.

Intensity ~ | = Barva Zobrazit Prtahnout

K EE R EE E R EE E
K& ERENE] AR R E A

Manipulace = barvami
Jas Kontrast Saturace

Genernj barvy (® Poloton 3edé () Barevné spektrum

Datovy sklad
Web Laser Scan ! ~ | Export Import | Vychozi barva:
Prozkoumej 16 = Linedmé £3sigma >~ | | Mone w

Aplikuj nastaveni pro viechny LAS/GLS Prelkreslit pfi zméné

Pomoci ikony se aktivuje dotaz a je potfeba vybrat nékterou z ikon kamery v mapé. Pokud je
vybrana jedna z ikon ve shluku 4 fotografii, zobrazi se v kontextové fotografii Prohlize¢e dokumentu
a v pfislusné pozici se zobrazi ikona kamery. Mezi jednotlivymi fotkami trasy je mozné prechazet
pomoci tlacitek j.a .« Chcete-li synchronizovat fotografie, musite aktivovat tlacitko

(c))
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5 Camera - B > E |

°
@’ GEoOVAP



Technicky popis

Toto okno slouzi jako hlavni mapové okno pro zobrazovani mra¢en bodud ve 3D okné.

& 3DirectX Okno

=X¥: 1 2 5 /1020 50 100 IZ: N B s : Tk

7O - EY-X
@l X s | 23012997 @ ||-651606.2 #4677 |G @ & @ i
Aplika€ni moznosti okna
L,ﬂ - Celek Velikost bodu
. Tolerance pfitazeni (cm)
Pat - Smaz vSe z 3D okna Volba bodu
s - Nastaveni (rozklikavaci tlacitko) Rychlost prohlidky (m/sec)
Z-hloubk hled
3718650 - Pocet aktualné zobrazenych bodi v mapovém okné SR
3D kfize v lomowych bodech
Ep - Kopirovat aktivni bod do schranky Verlices color
& - Prohlidka podél linie e
o - Synchronizuj s oknem #0
\E - Posufi okno do pozice
- Zobrazi se jen pfi prekro¢eni kritického poctu bod

- Hodnoty souradnic x, vy, z

~ 10
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4. 3D Publikacni server

Pomoci vizualniho administraéniho nastroje Marushka Design se vytvafi konfiguracni projekt pro
server Marushka®. Projektem se rozumi kolekce raznych datovych skladl, dotaz(i, symboll a jejich
nastaveni. Marushka Design nabizi pohodIné a intuitivni prostfedi pro konfiguraci vSech zminénych
polozek projektu a také plnou sadu funkci pro transformaci, editaci, popfipadé tvorbu geografickych
dat. Dale nad nim bézi jiz zminéné aplikace.

=
@ projektxml - MarushkaDesign

Soubor Dats Edituj Kresli Zméi Okno Nastroje Nastaveni Moduly O aplikaci
H @ ES b WO Ao [J] Pouzekresba L DD -0t i (BT E o

Fritahni Definicni bod = Pl.mista 1 ~ Kurzor Pozice mysi <

(42 Datovézdroje 44
% @@@Internal Description  V_HYDRANT »
| 1z ESRI shape L Gld 9F185BBB
% Internal 3 Name V_HYDRANT
-3 SQLite (WKE) Symbhame
| BTV HorRANT| B 2. M&Fitko, pofadi, kres
|3 V_TRASA prip FromScale 0
i L[ V_TRASA prip ﬁa:iggrdp”“‘ ‘:‘:’
H - a jer =
il ko] V_TRASA prip i Symbology GeSto Engir
i -1 V TRASA rad ToScale 2000
0L L L B 3 Vlastnosti dotazu

Knihovna bunék 2 x Remove/ttn False
Requestima image/png
Bech
" StandByFon
41 00255 - Bl 4. Vlastnosti databazow
4 _255.0_0_cark R__:_._\ DBColumns” RC, true’ SE
4 2551280 - e - A‘:‘:—.—_r\m_ﬁ L DbGroupByt
a 0 SIS twd p @@ E R L140 S T DBWhereCl
. ‘s N s e e T GeomCoten SEON
O ‘0ad order and from/to scale edito | - X GeametryAg
= = = = = umn 1D =
m cOE vy [ B35 83 B3 B 83 ese 3 Kol
: SEE 58 555 558258 L Name
] @73 Katastr: 8-.:8:8:3 .9:8:3.888 2 o o
il S E=5==25= = Jména vrstvy, t. napFiklad
E i Vndm:t e & o0 | @ S databdzova tabulka, pohled s g...
[ = [-s15097 ¥=[-1061871 M Vybrane:1 poloiek (Formalni vrstva).

4.1.1 Projekt

Je seznam datovych zdrojli (kompletni struktura mapové kompozice), definice pozadavkl na
prostorova data (formalni vrstvy), nastaveni cilové projekce projektu, knihoven bunék, dotazd,
knihoven uZivatelskych styl( a pfedpisu pro kresbu, ze kterych jsou pro rlizna méfitka generovany
mapové kompozice. Déle je v rdmci projektu mozné nastavovat parametry PassedParams. Projekt je
uloZzen v konfiguraCnim XML souboru, ktery vznikne volbou ,Ulozit projekt® v aplikaci Marushka
Design.

Konfiguraéni soubor je uniformni pro vSechny aplikace zalozené na jadru GSFrameWork, tedy
napfiklad mapové kompozice poskytované serverem Marushka® jsou totozné s témi, které jsou
kresleny silnym klientem Marushka Design.

XML soubor projektu je mozné editovat i mimo Marushka Design také ruéné v libovolném XML
editoru ¢i v pozndmkovém bloku.

U publikaéni serveru Marushka se jedna o webovou publikaci dat pouZivajici datovy ,streaming”
pro jednotlivé webové klienty. Umoznuje vizualizaci 3D dat prostfednictvim 3D okna. Dale pak tvorbu
dynamickych fez( z mra¢na bodu.

°
@’ GEoOVAP
11



Technicky popis

4.1.2 Webova publikace

Je pojmenovany seznam formalnich vrstev pro publikaéni ucely jak HTML Kklienta, tak i dalSich
podporovanych sluzeb (WMS, WFS, TILE). Koncovy uzivatel ma v nabidce pravé tyto pojmenované
seznamy — publikaéni vrstvy. Kazda Publikaéni vrstva pak muze obsahovat napfiklad seskupeni
formalnich vrstev zobrazovanych v riznych méfitkach. V publikaénich vrstvach je vyuzita opét
vinovkova notace pro stromové zobrazeni jednotlivych vrstev.

a) HTML publikace

b) Publikace webovych sluzeb

A\ 12
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4.1.3 Nastaveni projektu

Aby bylo mozné v projektu Uspésné vytvorfit dotazy typu Profil a Panorama, tak je potfeba splnit
néasledujici nalezitosti. Dotaz typu profil potom umozni v novém okné zobrazit pfi€ny profil terénu,
dotaz typu Panorama umoziuje zobrazit 3D pohledu.

Téma l

Projekt musi obsahovat néjaky datovy sklad s GLS (LAS) soubory, které obsahuji zaméfené body
z laserového skenovani. Dale musi projekt obsahovat datovy sklad SQLite InMemory, ktery slouzi
jako pomocny datovy zdroj a obsahuje dotazy, které slouzi k volani dotaz(i Panorama a Profil.
Ostatni datové zdroje nejsou povinné.

Ovladéani Panoramy a Profilu

Pomoci tlaéitkane mozné spustit dialogové okno Marushka 3D. Z tohoto okna je nasledné mozné
spustit okno Panorama ¢&i Profil.

V prvnim fadku s titulkem Profil, po kliku na tlagitko Qje mozné do mapového pole vynést linii, kde
se nasledné vytvofi profilovy fez. Po definici Fezu je dialogové okno s fezem vyvolano klikem na
tlagitko vytvofit. Rezu je pomoci tlagitek mozné nastavit $itku, otogit pohled profilu, & smazat linii a
zacit znovu. Ovladani tohoto mapového okna je zcela standardni a intuitivni.

V druhém Fadku s titulkem Panorama je pouze jedno tlaél’tkoE, které aktivuje dialogové okno 3D
Panorama. Pro nadteni dat do tohoto okna je potfebné kliknou na jakékoliv misto v mapé. Toto
dialogoveé okno je ovladano jednak pomoci mysi a Sipek a také pomaggitlacitek umisténych v pravé _
Casti dialogového okna. Pomoci téchto tlaCitek jde nastavit shora: vychozi pohled na sever,E

nulovy horizont, [37sm Jvy$ku pohledu, [ Jspustit pohled v HD rozliSeni a [gpe|sSpustit pohled s 3D
brylemi.

@ GEOVAP
13
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5. Integrace s produkty tretich stran (ESRI)

5.1 Vektorové datoveé sklady

Systém podporuje béZné vektorové datové sklady, a to jak souborové, tak zejména databazové.
Mezi databazové patfi zejména ORACLE SDO (Spatial Data Option), Microsoft SQL server,

Posgresql a SqLite.

Otevienost systému navic umoznuje integraci se systémy tfetich stran pfimo na datové Urovni (napf.
se systémy zalozené na technologii ArcSDE fy Esri), a tim rozsifit jejich funkcionalitu o pokrogilé
porizovani/aktualizaci/analyzu 3D dat s podporou LAS mracen bodU. Integrace se systémy tfetich
stran na datové Urovni nevyzaduje zadné exportni/importni procesy. Tim je v maximalni mife
eliminovano potencialni riziko ztrat/deformace dat vlivem jejich konverzi pfi importu/exportu do jiného

prostiedi.

- N . - B
\c)_ cSdexml - MarushkaDesign 4

Soubor  Edituj  Kresli  Zméfn Mastroje  Mastaveni  Moduly 3D design O aplikaci
D e M@ A dy T W0 §0 & My IR Autoobnova None
(RS | Oicno 70 Meritko 1: 1083 |

5

+ [[] Pouze kresba QF&(_&? EREa| b

*=X¥: 1 2 5 20 |50 | 100 || IZ: N

" @ None = II MNone v g None

O _] Klad popis

Sl _] Snimky trasy

I Snimbky trasy 360

] Test - linie

O _] Test - polygen

I Test - text

117 Test - znacka v

!‘E‘ﬁ Fyzické vrstvy klienta

=g GLS Server

B

.4 GVP.CAMERA FOTO
I3 gvp.klad_bloky

0d gvp.test_linie

,j gvp.test_polygon
| i gvp-test_znacka
541 @ Weorld Tile Services

ofRp] % = 4 b G W B - 108

[ %= |z12875.265221:| ¥= |5341400.34565¢| 2= 135.56 1,.., r}ﬁ Vybrano: 1 poloZek (Date

Zrug

Name

Z-0nto

v sklad).

+ 2. Projekce a jednotky
ArcConversion
Cument Transform
SourceCrsCode
Source Projection
Source Units
TargetProjection
Targetlnits

* 3. Parametry pfipojeni
ConnectString
DynamicObjectsMadule
ElementProcess
IgnareAllEmors
MaxLoadEmors
SavePassword

+ 4 Wlastnosti DB zdroje
AfterConnect Sql
CellLibrary TableName
EtalonTableName

D3829C53
MS5-SQL ArcSDE

True
ETRS/UTM->ETRS/UTM
EPSG:25834

ETRS/UTM

metre

ETRS/UTM

metre

sssssssssssssssssnne
True

256
True

GS_CELL
gvp.gs_used_etalon

Jméno datového zdroje, jakykoliv neprazdny fetézec.

] s

GLS Server

MS-SQL ArcSDE|
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