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Ukladani namérenych hodnot do databaze v MarushkaDesignu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme jak nastavit projekt v MarushkaDesignu tak, aby se hodnoty
zakreslenych elementt ukladaly do databaze. Prfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.2.0 a nemusi byt tedy
kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem
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Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru Measure CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvuli provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborl do jiné cesty by nebylo mozné s prikladem pracovat.

V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt Measure_CZ.xml.
Oznacime formalni vrstvu GS_TABLE, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti
vse:

Datové zdroje / Formalni vrstwy X
E--«%" Datove zdroje

a,ﬂ S0Lite (WKE)

I GS_TABLR

Formalni vrstvy »

| Data v Nactivie
AML » Macti pohled
Export »

V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0% % 4 b @:EH‘}QWI:BQ?_S

Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Ukazka vysledného mapového okna v Marushce s otevienym panelem Kresli
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Obr 2: Ukazka hodnot uloZzenych v databazi v SQLite Expert Personal manageru
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4 Strucény popis prikladu v MarushkaDesignu

Testovaci priklad obsahuje databazi v SQLite s jednou formalni vrstvou GS TABLE. Mimo
geometrickych sloupcu tato tabulka obsahuje sloupce numerického typu PLOCHA, OBVOD a DELKA, do
kterych se budou ukladat namérené hodnoty.

V knihovné dotazu je nadefinovano 5 dotazu.
Prvni dotaz je nazvan Smaz element, ktery slouzi ke smazani jakéhokoliv elementu z databaze.

Druhy dotaz je nazvan Zmér LineString, jedna se o kreslici dotaz. Ten je propojen s polozkou
etalonu Méreni linestring, coz je vidét v poloZce Nastaveni etalonu ve vlastnostech dotazu.

Treti dotaz je nazvan Zmér Polygon, také se jedna o kreslici dotaz. Je propojen s polozkou etalonu
Méreni polygon, to je patrné v polozce Nastaveni etalonu ve vlastnostech dotazu.

Ctvrty dotaz je nazvan Informace a zobrazi vSechny hodnoty ztabulky GS_TABLE k objektu
s danym ID.

Posledni dotaz je pfikladem dotazu typu Update, je nazvan Info a zobrazuje v§echny hodnoty
z tabulky GS_TABLE pro dany element.

Knihovna etalont obsahuje dvé polozky.

Prvni polozkou je Méreni linestring, majici nastaveno v polozce ElementAttributes fetézce
~SET VALUE LENGTH~, ~SET VALUE CIRCUMFERENCE~ a ~SET VALUE AREA~, které zarucuji
ukladani hodnot do danych sloupctl tabulky databaze.

Druhou polozkou je Méreni polygon, majici stejné nastaveni jako polozka Méfeni linestring, ale ma
pochopitelné nastaveny jiny typ geometrie (WKBPolygon).

Po spusténi lokalniho webového serveru je potom v panelu Kresli mozné kliknout na polozku Zmér
Linestring, umoZziujici nakresleni libovolné linie. Tato linie je ulozena do databaze a je ji doplnéna
hodnota jeji délky do sloupce DELKA. Tato polozka nema zadny obvod ¢i plochu, proto je do databaze
ulozena hodnota Null.

Druhou dostupnou poloZkou je Zmér Polygon, ktera funguje analogicky k pfedchozimu dotazu.
Umoznuje nakreslit polygon, ktery je ulozen do databaze a jsou mu pfifazeny hodnoty PLOCHA a
OBVOD.

Pokud chce uzivatel smazat jakykoliv nakresleny prvek z databaze, tak klikne na ikonu Vybér prvkd
Z mapy E a klikne na prvek, ktery chce smazat. Nasledné mu vysko i dialogové okno s dotazem, zda
chce opravdu vybrany prvek smazat. Po potvrzeni se dany prvek vymaze z databaze.
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