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Vykresleni obrazku z databazového sloupce na referenéni bod geometrie

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme jak standardni geometricky prvek (BOD/CARA/POLYGON atd.)
Vv jeho referenénim bodé nahradime obrazkem (PNG/JPEG/GIF). Obrazek mame uloZeny v databazi
SQLite a to ve sloupecku IMG typu BLOB geometrické tabulky. Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.3.14
a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
ImgFromPoint_CZ.zip. Cilovou sloZku je nutné respektovat kvuli provazanosti
cest s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo mozné
s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt ImgFromPoint_CZ.xml.
o Oznaime formalni vrstvu IMG_TABLE v datovém skladu SQLite (WKB), v
kontextovém menu vybereme Data — Nacti vSe:

Datove zdroje / Fermalni vrstvy B X
EI--«%‘ Datove zdroje

g_ﬂ SOLite (WKB)

Formalni vrstvy

Data v | Nacti vie
AML » Maéti pohled
Export [

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0% X 4 b @@ﬂﬁbd:uwj

o Spustime lokalni webovy server:

-E: Ea'-:é'il_"_j
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Pfepnuti do médu data v SQLite Expert Personal manageru

7., 5QLite Expert Personal 3.4.61.2291 =N NoR
Eile Database Table Wiew SQL Transaction Tools Help
PR BB S
Database: lmimePmm Table: IMG
[ testDB
ImgFromPoint
{1 IMG_TABLE * N ’*| L Refresh |
EE MG _TABLESPATINDEX RecNo id / lgeom I'lmg [l\azev Ixmin h.'m'm xmax [ym i
= Click here to define a filter
7 500526 (null] | Bélkovice-Ladtany -541582| -1113659 -541582| -
8 500623 (null} |Bild Lhota -565685 -1106658 -565685) -
9 500801 (null) |Blatec -548777  -1128627  -548777| -
10 500852 (null) |Bohufiovice -543817| -1114069 -543817| -
11 500861 (null} |Bouzowv -571642| -1106629 -571642| -
12 500879 (null) |Bystro€ice -551934 -1127428 -551934| -
13 501476 (null) |Dlouhd Louka -549818  -1096342)  -549818| -
14 501646/ (null} |Dolany -541412  -1115775)  -541412) -
15 501751 (null} | Drahanovice -550847| -1121839 -559847| -
16 501794 (null} |Dub nad Moravou -546495 -1133979 -546495| -
17 501841 (null) |Grygov -543467 | -1128091 -5423467| -
18 502146 (null} | Hlubocky -535894 -1118808 -535894( -
19 502235 (null} |Hnévetin -552543 -1123385  -552543| -
20 502405 (null) |Hnojice -547740| -1107722 -547740( -
21 502545 (null) |Horka nad Moravou -549547 | -1116061 -549547| -
Customize...
<
« m 0
Record 31 of 6251

Obr 2: Vybér Image Editoru v SQLite manageru
P il . . - SRR

Record 1

RecNo
I I

id
|554791 |

geom
| Auto Blob Editor Image Editor Text Editor ‘ L

img
[ Auto Blob Editor Image Editor Text Editor |

nazev

Plzen

xmin
|-822400 |

ymin
|-1089700 |

xmax
|-e22100 |

ymax
|-1069700 |

||««1>»»¢+—— X [ B oK I[ Cancel ]
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Obr 3: Nacteni obrazku v SQLite manageru

r ™
1, Oteviit [
OOv| . = Marushkaexamples » ImgFromPoint - |$,.| | Prohledat: ImgFromPoint 2 |

Uspofadat *  Nova slozka = @
Mazev pnlnik}? Datum Typ Velikost Kli¢ova slova
[= Brne 17.5.2013 9:00 Obrazek JPEG 5kB
|55 CeskeBudejovice 17.5.2013 9:26 Obrazek GIF 29 kB
[=] Hradec Krilové 17.5.2013 9:33 Obrazek JPEG 49 kB
5] Jinlava 17.5.2013 9:34 Obrézek GIF 14 kB

Karlovy Va 17.5.2013 9:37 Obrazek JPEG 41 kB

vy Vary
] Liberec 17.5.2013 9:39 Obrézek PNG 58 kB
|ms| Olomouc 17.5.2013 9:16 Obrazek PNG 67 kB
5 Ostrava 17.5.2013 9:41 Obréazek GIF 30 kB
|54 Pardubice 17.5.2013 9:43 Obrazek GIF 21 kB
|5 Plzen 17.5.2013 9:52 Obrazek GIF 36 kB |
5] Praha 17.5.2013 9:48 Obrazek GIF 38 kB
[=] Usti nad Labem 17.5.2013 9:50 Obrazek JPEG 40 kB
=] Zlin 17.5.2013 9:45 Obrazek JPEG 36 kB
MNazev souboru:  Plzen ~ |Image files (".BMP, "JPG, "JPEl

Obr 4: Ukazka vysledku pfikladu v lokalnim webovém serveru v MarushkaDesignu
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4 Struény popis prikladu v MarushkaDesignu

Cilem pfikladu je ukazat, jak Ize ulozit binarni reprezentaci obrazku do sloupecku databaze
v SQLite a poté ji naCist pomoci pseudosloupce SET PARS IMAGE FROM CORG misto bodovych
prvk( a vykreslit tyto obrazky do mapové kompozice.

Pfiklad obsahuje formalni vrstvu IMG_TABLE, ktera je odkdzana na databazovou tabulku
IMG_TABLE. Tato tabulka obsahuje obrazky, jejichz binarni reprezentace je ulozena ve sloupci IMG.

V tomto pfikladu se konkrétné jedna o znaky krajskych mést Ceské republiky, které jsou
umistény v soufadnicich pfislusnych mést. Obrazky jsou vykresleny ve velikosti 20 000 m.

Tabulka v SQLite obsahuje kromé standardnich sloupct i sloupec IMG, ktery je stejné jako
sloupec GEOM databazového typu BLOB.

Do ného se potom v SQLite manageru pomoci Image Editoru ulozi binarni reprezentace obrazku,
ktery se zobrazi v misté referenéniho bodu bodového prvku. Misto referenéniho bodu bodového
prvku by mohl byt obrazek zobrazen také v misté referenéniho bodu elementu typu LINESTRING,
POLYGON nebo GEOMETRYCOLLECTION.

Postup je nasleduijici:
1. P¥iprava dat

Nejdfive si pfipravime data v SQLite manageru (zde byl konkrétné pouzit SQLite Expert
Personal verze 3.5.89.205, dale jen SQLite manager). V ném se pfepneme do modu Data
(viz obr. 1), najdeme zaznam, u kterého chceme zménit obrazek a u tohoto zaznamu pomoci
dvojkliku levého tlacitka vybereme sloupec IMG. Zobrazi se Record Editor, v ném u sloupce
IMG klikneme na volbu Image Editor (viz obr. 2). Dale klikneme na Load, vybereme obrazek,
ktery chceme v danych soufadnicich zobrazit, klikneme na Otevrit (viz. obr. 3). Poté zvolime
moznost OK. Nyni je jiZ obrazek v databazi uloZzen v binarnim formatu a mudzeme jej
vykresilit.

2. Vykresleni (prezentace) dat

V MarushkaDesignu si vytvofime formalni vrstvu, ktera bude odkazovana na tabulku s
ulozenymi obrazky (v naSem pfipadé IMG _TABLE). Do vilastnosti formalni vrstvy
DBColumnsToClient vioZzime tento fetézec:

IMG, 'IMG 20000' SET PARS IMAGE FROM CORG

Prvni ¢ast tohoto fetézce fika, ze ze sloupce IMG budeme nacitat obrazky o velikosti 20 000
metru.

Misto hodnoty IMG v fetézci je mozné vlozit jakykoliv jiny nazev sloupce, ve kterém je
ulozena binarni reprezentace obrazku, misto hodnoty 20 000 Ize zvolit jakoukoliv jinou
velikost obrazku.

Pseudosloupec SET PARS IMAGE FROM CORG ma dva parametry: a) jmeno
databazového sloupce, ve kterém je obrazek uloZen, tento sloupec musi byt natazen
z databaze prostfednictvim DBColumnsToClient, b) vySka obrazku.

V pfipadé, ze databazovy sloupec IMG obsahuje i jiné zaznamy nez pouze obrazky, my vSak
ostatni zdznamy nechceme zobrazit, je mozné do vlastnosti formalni vrstvy DBWhereClause
vloZit podminku: IMG IS NOT NULL. Ta nam zaruli, Ze zaznamy, které maji ve sloupci
IMG hodnotu NULL (nemaiji pfifazen zadny obrazek), se nebudou zobrazovat. V opacném
pfipadé se nactou i ostatni prvky ze sloupce IMG databazové tabulky.

Nyni jiz zbyva jen zobrazit si timto zplsobem vlozené obrazky v MarushkaDesignu, to
provedeme stejnym zpUsobem jako na obrazku v kapitole 2 tohoto pfikladu (Data — Nacti vSe).
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