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1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukadzeme kresleni prvkd a jejich nasledné mazani pomoci delete query v
MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.1.0 a nemusi byt tedy kompatibilni se starSimi
verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru DeleteQuery CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvlli provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborl do jiné cesty by nebylo mozné s prikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt DeleteQuery CZ.xml.

o Oznac¢ime formalni vrstvu GS_TABLE v datovém skladu SQLite, v kontextovém
menu vybereme Data — Nacti vSe:

Datové zdroje / Formalni wrstvy ] - X

B--«%‘ Datové zdroje
-8 AnnotationDataStore
-3 S0Lite (WKB)

...... 0
Formalnivrstey  »
Data v Naéti vie
AWML » Maéti pohled
Export »

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:
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o Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Umisténi buriky v prostiedi lokélniho webového serveru
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Obr 2: Ulozeni buriky v prostfedi lokalniho webového serveru
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Obr 3: Smazani bufky v prostfedi lokalniho webového serveru
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4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesignu

Testovaci pfiklad obsahuje databazi v SQLite s jednou publikaéni vrstvou. V datovém zdroji SQLite
je jedna formalini vrstva, odkazujici se na fyzickou vrstvu (databazovou tabulku) GS_TABLE. Priklad
obsahuje také anotacni vrstvu Anotace.

Nejdfive je nutné nakreslit bufiku pomoci kresliciho dotazu Kresli buriku v panelu zalozek, v
zalozce Kresli. Bunka se kresli tak, Zze klikneme na dotaz Kresli buriku v stromu dotazl. Zde klikneme na

tlaCitko Vytvofit bod E a umistime ji klikem levého tlacitka mySi do mapy. Poté je jesté nutné potvrdit
umisténi bunky v mapé tlacitkem UloZit.

V dalSim kroku je jiz mozné takto vytvofenou bufiku smazat, coz je umoznéno prostifednictvim SQL
fraze Smaz prvek v knihovné dotazd. Formalni vrstva GS _TABLE ma v polozce formaini vrstvy
SlgStmtTemplate nastaven SQL pfikaz: DELETE from GS_TABLE where id=~(long)ID~.

Samotné mazani bunky se provede kliknutim levého tlacitka mySi na plochu buriky, objevi se
dialogové okno, kde je uzivatel dotazan, jestli chce bufiku opravdu smazat. Po kliknuti na tlaitko smazat
se bunka jiz vymaze.
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