Porizovani dat podle etalonu
v Marushka Designu

-~
@) GEOVAP

. - —



Pofizovani dat podle etalonu v Marushka Designu

OBSAH

1 CILPRIKLADU ... e e, 2
2 PRACE S PRIKLADEM .....ooooooooeeeeeeeee e e, 2
3 UKAZKA DIALOGOVEHO OKNA ......ooooeeeeeeeee e, 3
4 STRUCNY POPIS PRIKLADU V MARUSHKADESIGNU ......coooveeeeeeeeeee, 4

‘@' GeovarP S1-



Pofizovani dat podle etalonu v Marushka Designu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme jak kreslit elementy podle etalonu v Marushka Designu a nasledné je
ukladat do databaze. Priklad byl vytvofen ve verzi 4.0.2.10 a nemusi byt tedy kompatibilni se starSimi

verzemi.

2 Prace s prikladem
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o

Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
DataAcquisition_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvlli provazanosti
cest s projektem. V pfipadé umisténi souborll do jiné cesty by nebylo mozné
s prikladem pracovat.

V prostiedi Marushka Designu otevifeme projekt DataAcquisition_CZ.xml.
Oznacime formalni vrstvu GS_TABLE, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti
vse:

Datove zdroje / Formalni vrstwy 1 x

B-Dx@' Datove zdroje
2 CIF3 sqQLite (WKE)

.Dlﬁ WS 1-3-0 Formalni vrstwy 3
| Data b |h Naéti vée
XML 4 Macti pohled
Export 3

V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Ukazka napovédy ke kreslicim metodam

Levymn klikemn myéi vyberte druhy bod linie\y Pravym ukondite kresbu,

Obr 2: Dialogové okno Vlastnosti objektll u dotaz(i Kresli polygon a Kresli uzivatelkou pfipojku

Vlastnosti objekti
)2 |3

2 x

Vlastnosti objekti

1 x

B 4. Viastnosti databazove vrstvy El 4. Viastnosti databazové vrstvy
KeyColumn D KeyColumn 1D
E CategoryDscr_common B CategoryDscr_common
Description Kresli polygon Description Kresli uzivatelskou pFipojku
2] Symbology B Symbology
DebugDraw DebugDraw
Bl Fill [HStyle]:[FColor]:[HColo Not used
HStyle [229L7I099999999994 LayerOpacity
Rgb FColor 255; 164: 4 B Line [Color]:[Style]:[Weight]
RabHColor [0 255: 107: 107 LineRealWeight
Texture LineWeight _2
LayerOpacity RagbCalor 80; 255: 0
B Line [Color]:[Style].[Weight] Style 4 =
Line RealWeight LUstyle
LineWeight — Raster Not used
RabColor [ 255: 95: 115 Symbal Not used
Stle e | [LTTTTOTIIAPrPITRRRPTP Text Not used
Ustyle Use True
Raster Not used E Rizné
Symbol Not used ColumnMName GEOM
Text Not used DrawMethods LineString. ArcByCenter
Use True Element Attributes (Kolekce)
E Rizné GeomType WKBLineString
ColumnName GEOM Gld 9F383390
DrawMethods Polygon TableName GS_TABLE
Element Attributes (Kolekce)
GeomType WEKBPolygon
Gld 4691270C
TableMame G5_TABLE
Symbology Fill
Graficka symbolika pro tuto vrstvu. Nastaveni symbologie vypiné

Obr 3: Knihovna etalonu s aktivovanym dotazem Kresli uzivatelskou pFipojku

s &

i._] Kresli napojovaci bod
] Kresli polygon

i ] Kresli popis

“o| ] Kresli sachtu

B WMS1-3-0

] Kresli uzivatelskou pripojku
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4 Strucny popis prikladu v Marushka Designu

Projekt obsahuje databazi v SQLite s jednou formaini vrstvou GS_TABLE. Dale obsahuje datovy
sklad WMS 1-3-0 s jednou formalni vrstvou Zakladni mapa 1:10 000, ktera zde slouzi jako podkladova
mapa.

Cilem tohoto projektu je ukazat jak kreslit elementy dle kresby definované pomoci etalonu
v Marushka Designu a nasledné je ukladat do databaze.

V knihovné etalon( existuje 5 pfeddefinovanych kreslicich dotazu.

Dotazy jsou spoustény tak, ze v knihovné etalon uzivatel dvojklikem oznaci vybranou kreslici
metodu a naslednym klikem do mapového okna se dana metoda spusti. Pomérné velkou vyhodou téchto
preddefinovanych kreslicich dotazu je fakt, ze je mozné jednoduse meénit jejich symbologii a upravovat
atributy i pfimo b&hem kresby.

Kazdy z dotazli, vyjma dotazu Kresli uZivatelskou pripojku ma pfifazenou pouze jednu kreslici
metodu. To je patrné ve vlastnostech dotazu, v kategorii Rizné — DrawMethods. Dotaz Kresli
uZivatelskou pripojku je odliSny protoze ma definované 2 kreslici metody. Po aktivaci tohoto dotazu
dostane uzivatel na vybér, kterou z metod chce uzivatel spustit. U jednoho dotazu je tedy mozné kreslit
jednou symbologii dva a vice geometrickych tvarG. PFi kresleni elementl je doporuceno Fidit se

napovédou na stavové fadce na spodku klienta, viz Obr 1.

Prvni z téchto dotazll je pojmenovan Kresli napojovaci bod. Pomoci tohoto dotazu je mozné
v Marushka Designu nakreslit do mapového okna buriku znazorfujici napojovaci bod. V symbologii ma
tento dotaz v kategorii Symbol nastaveny parametr WKBUnits na hodnotu DrawUnits, coz jsou jednotky
cilového datového skladu a parametr SymbolName na hodnotu K_NAPOJBOD. Pro odli§eni od plvodné
nakreslenych bunék jsou nové nakreslené burnky Zluté misto puvodnich svétle modrych. Tento fakt si
muzete ovéfit bud tak, Zze vyzkouSite kreslici dotaz nebo pokud se na tuto bunku podivate v knihovné
bunék.

Druhy dotaz je pojmenovan Kresli polygon a umozfiuje nakreslit polygon s pfeddefinovanou
symbologii. Tento dotaz ma v symbologii v kategorii Symbol u parametru Style nastaveny styl vyplné
polygonu na ¢islo 52, barvu vyplné RgbFColor na oranzZovou a barvu vypIné stylu HColor na rdzovou.
V symbologii linie ma tento dotaz nastavenu $ifi linie LineWeight na hodnotu 5, barvu linie RgbColor na
rdzovou a styl linie Style ¢&islo 1.

Tfeti dotaz je pojmenovan Kresli popis a umozfiuje nakreslit textovy popis. Tento dotaz ma
v symbologii linie nastavenu S§ifi linie LineWeight na hodnotu 1, barvu linie RgbColor na zelenozlutou.
V symbologii vyplné ma definovany styl Style Cislo 2, barvu vypIné polygonu RgbFColor na Zlutou a barvu
stylu RgbHColor na ¢ervenou. V symbologii textu ma jesté nastaveny jednotky kresby DrawUnits na
hodnotu WKBUnits a vySku kresleného textu Height na hodnotu 50.

Dalsi dotaz je nazvan Kresli Sachtu a umoznuje nakreslit bunku znazornujici Sachtu. Dotaz ma
v symbologii symbolu nastaveny jednotky kresby DrawUnits na hodnotu WKBUnits a jméno kresleného
symbolu DrawSymbol na hodnotu K_SACHTA. Pro odliSeni od puvodné nakreslenych bunék typu Sachta

je tato burika kreslena karminovou barvou. Kreslenou burnku si mGzete prohlédnout v knihovné bunék.
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Poslednim dotazem je Kresli uzZivatelskou pfipojku. Tento dotaz je odliSny od pfedchozich
preddefinovanych dotazd. Umozruje totiz nakreslit vice nez jeden typ prvku, zde konkrétné liniovy prvek
LineString ¢i oblouk ArcByCenter. PFi aktivovani daného kresliciho dotazu v knihovné etalonu je uzivatel
vyzvan, aby si vybral, jaka kreslici metoda bude aplikovana. Toto je mozné diky tomu, Ze polozka etalonu
DrawMethods obsahuje vice kreslicich metod.

Pro uloZeni nakreslenych element( do databaze je potfeba v okné Fyzické vrstvy / Nactené tabulky
kliknout pravym tlacitkem na vrstvu GS_TABLE a zvolit moznost Databaze — UloZ prvky z vybranych

vrstev do tabulky.
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